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ELECTRONIC ARTS 


ALE 


~ 


GT interactive 


67 Software 


19 


software 


(К 


INFOGRAMES 


empire 


Ubi Soft 


ENTERTAINMENT 


Аюбимата ви игра заслужава да бъде оригинална”. 


Turok И 
Тигок І 
Forsaken 
Army Меп Il : 
Heroes of Мат & Magic Ш 
Might & Magic VII 
Requiem 
Uprising II 
9 - Replay 
Abe's Oddysee 
Carmageddon 
Death Rally 
Doom 2 
Final Doom 
Flying Corps 
Heretic 
Imperium Galactica 
Mortal Kombat 3 
Pro Pinball Timeshock 
Puzzle Bobble 
Quake 
SPQR 
SWOS 96/7 
Ultimate Doom 
Z + Z Expansion pack 
Abe's Exodus 
Beavis & Buthead Do You 
Dark Vengeance 
M.I.A. 
Mortal Kombat 4 
Myth II 
NAM 
Powerslide 
Soccer World Cup 
Biood 9 (The Chosen) 
The War Of The Worlds 
Tides Of War 
Unreal 
Quake 2 
SiN: Wages of SiN 
Star Wars: X-Wing Alliance 
Star Wars: Behind the Magic 
X-Wing vs TIE Fighter & Ballance 
of Power Double Pack 
Star Wars Supremacy 
Heavy Gear 
Ark of Time 
Battlechess 
Castles II 
Conquest of the 
new World 
ria 
Fatal Racing 


39$ 
13 $ 
14 $ 
49 $ 
49 $ 
49 $ 
49 $ 
49 $ 
14 $ 
14 $ 
14 $ 
14 $ 
14 $ 
14 $ 
14 $ 
14 $ 
14 $ 
14$ 
14 $ 
14 $ 
14 $ 
14$ 
14 $ 
14 $ 
14 $ 
36$ 
36$ 
36$ 
36 $ 
36 5 
36 $ 
36 $ 
36 $ 
36 5 
36 $ 
36 $ 
36 5 
36 5 
33 $ 
93 $ 
сай 
97 $ 


36 $ 
19 $ 
13$ 
10$ 
10 $ 
10$ 


10$ 
10 $ 
10 $ 


Търсете в магазините: 


Fragile 

Frankenstein 

Lost Vikings 11 

Normality 

Of Light & Darkness (3 диска) 
Sim City 

Solitaire 

Star Trek 

Monopoly 

Cluedo 

Falcon 4.0 

Formula 1 GP2 

Star Trek Klingoon 
European Air War 
Worms Armagedon 
Capitalism Plus 

Thunder Brigade 

Anno 1602 

Wetrix 

Hexplore 

Fighter Duel 

Silver 

Star Wars 

X-Wing Collector 

Star Wars: Rogue Squadron 
Sin 

Hereticll 

Heavy Gear II 

Star Wars: Archives 
Civilization: Call to Power 
Grim Fandango 

Alpha Centauri 

Delta Force 

Dune 2000 

FIFA 99 

Fighter Pilot 

Lands of Lore Ш 

Mig 29 & F16 

Moto Racer II 

Need for Speed 3 - Hot Pursuit 
Populous - The Beginning 
Road Rush Classic 

Sim City 3000 

Test Drive 5 

World War II Fighters 
X-Files The Game 
Apache Havoc 

Grand Touring 

Civil War 

Pro Pinbal - Big Race USA 
Grand Prix 500 

Rent a Hero 

X - Beyond the Frontiers 


София . Color Сору Shop, площад “Славейков” № 9 
. Stefani Multimedia, ул. “Княз Борис” №134 
- Softcom - 97, бул. "Христо Ботев" №99 
Варна . Компютърен свят, ул. “Прага” №3, 
ул. “Иван Аксаков” №31 
Пловдив . Voodoo Net, ул. “Д-р Вълкович” №4 
. Боивест, ул.“Златарска" №16 
(с/у паркинга на Централни Хали) 
Бургас . Магазин “Multimedia”, ул. “П. Евтимий” №113 
Русе . Клуб “Joker”, ул. Давид №11 


За поръчки на едро: 


тел. 09/963 10 86, 66 91 94, 46 60 68; факс: 46 40 67 
Halex G.m.b.H. - официален представител за България 
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РС Мапа report 


те МА HA БГ О 


Пиратският софтуер 


Борис Табов 


Автори 


Генко Велев 
Иван Георгиев 
Никола Дърпатов 
Никола Икономов 
Морган Кроу 
Владислав Маринов 
Момчил Милев 

Ник Мортимър 
Георги Пенков 
Боян Спасов 


Ar EIN 


Requiem 
ge of Empires |: Аде of Kings 
j Battle for Britain 

Expendable 
Puma Street Soccer 
_ Aliens vs Predator 


Дизайн и предпечат 


Росен Вучев Beatdown 
Пеню Дачев 2 Е-16: Aggressor 
Silver 


Стела Наварро 
Елица Тодорова 


Midtown Madness 

~ Blaze&Blade: Ethernal Quest 
Tank Racer 

Wild Metal Country 
GTA: London 1969 
Warzone 2100 


Художник Ha Корицата 


Ян Заревски 


Реклама и маркетинг 


Петър Табов 
Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 


Commandos: Beyond the Call of Duty 
Соттапа&Сопаиег: Tiberium Sun (preview) 


email: klienti Физа.пе! 
тел: (02) 87 47 19 
44 91 38 


Цветоотаеляне 
и експонация 


Студио РС Мата 


Със съдействието на 
CHSL Holdings, USA 
ДисКът е произведен om 
CHSL България 


Star Control Il 


К: HArF чє Г 


Pentium 1: Има ли смисъл от новия процесор? 


ТЕАС РомегМах 1000 


Телефон 
(02) 87 47 19 
E-mail 


ИНТЕГНЕ т 


рс-тапіа @тате.сот 
klienti ©иѕа.пеї (реклама) 


рс-тапіа @тате.сот 


МГЕ 5 ОЗІ МГЕЯ 


Зали за игри 


Адрес 


ул. "Стефан Караджа” № 5 ча 
. София 1000 ч ей 


Unreal Tournament (preview) 


MP3: Ужасьт на музикалната индустрия | 


39 


62 


з 


| сошт Е. Г 


Star Office 5.0 64 


3 


57 


60 
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МВА Live 2 
Извьнземе 


От Electronic Arts обявиха наско- 
ро намерението си да издадат до 
два-три месеца поредната част от 
поредицата МВА Шуе за РС, 
PlayStation и Nintendo 64. Освен MHO- 
го подобрения по отношение на гра- 
фиката и звука, най-интересната 
новост е, че ще има Вариант, кой- 
то ще Ви позволи да играете с 60- 
те нао-Велики играчи на МВА за 
Всички Времена. Тези легендарни 
баскетболисти ще могат да бъдат 
трансферирани и В актуални МВА- 
отбори. 


ELECTRONIC ARTS 


Геймърште ще могат да играят с 
един от петте исторически All-Star 
отбори от '50-те, '60-те, "70-те, 
'80-те u '90-те и да проверят Как 
ще се справят “олдтаймерите” с 
днешните тимоВе. Сред легендите 
на МВА са Включени Карим Абдул 
Джабар, Бил Ръсел и Оскар Робърт- 
сън, Които ще бъдат изобразени из- 
ключително детайлно, с характер- 
ните им лица, стил (дали са с раз- 
мъкнати или стегнати еКипи) и ин- 
дивидуални прически. 

Ще имате Възможността също 
така да организирате опе-оп-опе 
дуели по стриштбол. Само си пред- 
ставете Комбинации Като Уилт 
Чембърлейн срещу Шак, Карл Мало- 
ун срещу Д-р Джи или пък Алън Aù- 
Версън срещу Боб Коуси. 

ЕА обещават също така подоб- 
рени анимации на лицата на Вирту- 
алните баскетболисти, Което ще 
им позволи дори да Крещят след ус- 
пех при трудни срещи. В МВА Live 
2000 ще бъдат добавени още Вир- 
туални Камери, благодарение на Ко- 
ито изображението подобно на ТВ- 
предаване ще се увеличава или отаа- 
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лечаВа В зависимост от действието. 

ЕА Sports са ангажирали за npo- 
екта и един от младите таланти 
на МВА - 22-годишния Кевин Гарнет 
от Minnesota Timberwolves. 


Наскоро Acclaim съобщиха, 
малката софтуерна компанийка от 
Сан Франциско - Click Entertainment 
разработва за тях Throne of Dark- 
пезз, ВРС с елементи на приключе- 
ние за РС. 

В Throne of Darkness геймърите 
ще могат да поемат Контрола над 
един опитен самурай и седем от 
най-добрите му бойци. В тази напо- 
добяваща Diablo игра, ще има голя- 
мо значение Взаимодействието mex- 
ду различните персонажи В еКипа ви. 


че 


Крайната Ви цел В единичната 
игра ще бъде да победите Оагк 
Мапога - ще трябва да преодолеете 
много препятствия и да участвате 
В непрекъснато повишаващи слож- 
ността си битки. След Като изпъл- 
ните задачата си и победите, игра- 
та поема 6 съвсем неочаквана посо- 
Ка - играчът става Dark Warlord (с 
една дума “лошият”)?! Поемашки 
тежкия хомот да играят с Върхов- 
ната гад, геймърите ще имат 6v3- 
можността да защитават трона 
си от натрапници В multiplayer. 

Click Entertainment е основана от 
Бен Хаас и Дорън Гартнър през 97 
година и В момента Включва деве- 
тима програмисти, художници и ди- 
зайнери. Интересното В цялата pa- 
бота е, че преди да започнат с 
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Click, Хаас и главният дизайнер на 
Throne of Darkness – Дорън Гартнър 
са участвали при създаването на 
суперхита на Blizzard - Diablo. Ранна 
Версия на играта ще бъде предста- 
Вена на тазгодишното ЕЗ, Като за- 
сега прогнозите са че ще излезе В 
първото тримесечие на 2000 година. 


Преди два-три месеца бившият 
маркетингов мениджър на японска- 
та фирма Копат! Джон Слоун подх- 
Върли, че към Коледа`99 можем да 
очакваме РС-Версия на най-успешна- 
та игра за PlayStation - Metal Gear 
Solid, Съвсем наскоро Konami подпи- 
са споразумение с Microsoft, Което 
дава зелена улица Всичките Рау- 
Ѕіайоп-хотоВе на известната фир- 
ма да бъдат издавани и за РС. 

Според направеното споразуме- 
ние, Копат! ще има възможността 
да издава РС-игрите на Microsoft за 
множество конзоли, В това число 
PlayStation, Nintendo 64, апа Dream- 
cast, а В замяна ще предоставят на 
Microsoft правата за създаване на 
РС-Версии на техните собствени 
игри за конзоли. 

Директорът на Konami's Сопѕи- 
тег Software Division Казуми Китауе 
сподели радостта си от обвързва- 
нето на Konami и Microsoft – тази 
стратегически изгодна и за двете 
страни сделка ще позволи на джа- 
панките да се превърнат В най-го- 
лемия производител на игри за Кон- 
золи и ще реализира разцвета им за 
платформа Като РС. 


На тазгодишното ЕЗ, Looking 
Glass Studios са подготвили напълно 
функционални Версии на Flight Com- 


bat, Flight Unlimited Ш и System Shock 2. 

Flight Combat: Thunder Over Euro- 
pe е първият боен самолетен симу- 
латор на Looking Glass, Който ще Ви 
пренесе 6 епохата на Втората све- 
товна Война. Ще можете да летите 
със самолети на ВАР (английските 
Военновъздушни сили), USAAF (аме- 
риканските) или Luftwaffe (немски- 
те). Виртуалните пилоти ще могат 
да избират от богат асортимент 
на самолети: от едноместни изт- 
ребители до мастити бомбардиро- 
Bayu и да вземат участие Въб въз- 
душни битки, нощни мисии, атаки 
над плавателни съдове и земни ус- 
тановки. Flight Combat е направена с 
помощта на напълно нов З0-еножин 
и Включва реалистична система за 


отчитане на щетите. 

Flight Unlimited Ш – третото om- 
роче от легендарната поредица ще 
позволи на Всички Виртуални пилоти 
да летят над живописни планини, 
Водопади, Както и над улиците на 
Сиатъл. 


SHODAN се завръща В System 
Shock 2, продължението на една от 
най-култовите игри, правени някога 
- SciFi АРС-то System Shock. Вто- 
рата част ще Включва много от 
елементите, кошто направиха opu- 
гиналната игра суперхит преди oko- 
ло 7 години. В това екшън ВРО пра- 


ул. Цар Шишман 31 


Вят Впечатление системата за 
екипиране на героя, инвентара, 16- 
битовите текстури, светлинните 
ефекти и различните прозрачни по- 
Върхности и предмети. 

Take-Two Interactive (занимават 
се най-Вече с разпространение) съ- 
що са ни подготвили много инте- 
ресни заглавия за РС и Конзоли. 

Най-голямата изненада от 
ТаюпзоН е дългоочакваната (и 3a- 
бавила се с около година) страте- 
гия Jagged Alliance 2, създадена от 
Sirtech Canada, Както и Hidden апа 


Вгооа Маг 
Quake 1! 
Аде оѓ Empires |! 
Оейа Рогсе 
. Need for Speed Ill 

Този месец най-сетне ce появи 
игра, Която ще промени безметеж- 
ното царуване на досегашната 
челна multiplayer петорка – става 
Въпрос за Аде of Empires |, разбира 
се! Единствената загадка е Кой от 
фаворитите ще бъде принуден да 
отстъпи мястото си? Едва ли все 
още някоя игра може да застраши 
Brood Маг и Quake ІІ, а по Всяка ве- 
роятност и Delta Force ще си запа- 
зи мястото. Струва ми се, че FIFA 
99 е играта, Която ще отпадне от 
челото - това ще бъде само Вре- 
менно, разбира се, докато не се по- 
яви след няколко месеца новата 
ЕРА 2000!! И така, пози път ще се 
опитам да направя предварителна 
Класация за идващия месец - спо- 
ред Вашите писма и e-mails за Haŭ- 
очаквани заглавия! 


покои 


ОЧАКВАЙТЕ ФИРМЕНИТЕ МАГАЗИНИ 


Магазините ще работят от 14 Юни, 
а официалното откриване ще бъде на 1 юли, ул. Цар Шишман 31 


(= = 
Ra площад Славейков 9 
МАМА 
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Dangerous на Illusion Software. 
Rockstar Games пък ca подготвили 
цяла плеяда игри за Конзоли, koumo 
най-Вероятно ще бъдат издадени и 
за РС - Thrasher: Skate 8 Destroy 
(PS), Мах Payne (Dreamcast). 

Makap че не myk my e мястото, 
искам да зарадвам Всички почита- 
тели на приключенските игри с но- 
Вината, че създателите на Ѕітоп 
Ше Sorcerer 30 най-сетне са Ha- 
мерили разпространители В лицето 
на софтуерния гигант Hasbro Inter- 
active. 


Heroes of Might and Magic IlI 
Age of Empires Il 
Baldur's Gate 
Commandos: The call of duty 
RollerCoaster Tycoon 
Blood 2: Nightmares 
Sim City 3000 
HALFLIFE 

9. Alpha Centauri 

10. X-Wing Alliance 

Колкото go Класацията Ton 10 
за single play, mo mam нещата са 
малко по-разбъркани! В последните 
няколко седмици се появиха много 
нови игри и някои от тях съвсем 
заслужено за нула Време се намър- 
даха В челото. Сбъдна се обаче то- 
Ва, което предсказвахме за Сіміііга- 
Поп: Call to Power - не се намери Hu- 
Кой, Който да kaxe “Ей, тази игра 
така ме увлече, че цяла седмица не 
можах да стана от Ккомпютъра!”. 
Най-добрите отзиви са нея бяха 20- 
ре-долу следните “Тази игра ИЗГ- 
ЛЕЖДА доста интересна! Аз снощи 
поиграх десетина минути на нея..." 


ONDAN 
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ш шанрът на 30-екшъни- 
ан те напоследък Като че 
ли е нао-доходен. Masa- 

рът непрекъснато бива без- 
милостно заливан от нови u 
нови триизмерни пуцалки, Bca- 
ка от Които претендира, че 
предлага на геймърите нещо 
ново и различно. В реклами- 
те на подобни игри често 
се срещат невероятни би- 
сери Като “ултрареалистич- 
но фантастично приключе- 
ние” или “невиждани досега 
нововъведения, заимствани 
от Quake и Unreal”. Звучи 
смешно, но това не променя 


се търсят и само абсолют- 
ните бози оставят произво- 
дителите на загуба. 

Рецептата за създаване на 


А м 
поредния “хитов” ЗО-Клонинг си 
о | остава една и съща: 

Главен герой - аКо е мъж, тряб- 
Ва да прилича на Арни, Рамбо или 
някой друг екшън-идол. Многото 
мускули и малкото мозък са задъл- 
жително условие (ВКлючително за 
гениалния ядрен физик от Half-Life). 
Мъжкарят също така обезателно 
трябва да може да издържа непри- 
лично дълго Време без Въздух, са 
носи на бой, пиене, снаряди от ба- 
зука и отвреме навреме да освежа- 


30-екшън с библейски мотиви 
Cyclone Studios / ЗОО 
www.3do.com 


Pentium 166, 32 MB RAM, 4xCD- 
ROM, DirectX 6, 116 MB HDD 


игри / екшън \ 


НА 10Р НР ФН ЕР Ч чеда | 


факта, че такива заглавия 


Ва атмосферата с плоски майтапи 
и изтъркани лафове. Ако пък авто- 
рите са избрали за главен герой 
Жена, можете да бъдете сигурни, 
че играта е third person action :-) 
Тук естетическите показатели са 
от първостепенна Важност (осо- 
бено два от тях). Високото IQ om- 
ново е протиВвопоказно. 

Сюжет - "Това пък какво е? 3a- 
що да се затормозяваме, Вместо 
да пристъпим направо Към екшъ- 
на?” – така се оправдават гейм- 
дизайнерите, Когато ги мързи да 
правят интродукция, анимации, да 
записват диалози и ВсякаКви подоб- 
ни бутафорич. Все пак почти Всеки 
30-екшън си има свой набързо cka- 
лопен псевдосюжет, Колкото да не 
е без хич. Няма значение дали ис- 
торията е фантастична, фентъзи 
или някаква друга - тя обобщено 
може да бъде преразказана така: 
"Добрият трябва да разкаже игра- 
та на лошите" или "Лошият тряб- 
Ва да разкаже играта на още по-ло- 
шите”... Задължително трябва да 
присъства и архи-злодей (или архи- 
злодейка Като Елексис Синклер), 
Който да насъсква легионите на 
Злото срещу Вас. По правило тези 
типове са жилави и не умират лес- 
но... Как иначе ще се направи про- 
дължение или expansion pack? 

Епдіпе – графичната машина на 


играта, тоест програмите, Които 
моделират героите и декорите, 
Както и алгоритмите за тяхното 
пресмятане (рендериране) 8 реално 
Време. Добрият епдіпе трябва да 
бъде преди Всичко бърз и атраКти- 
Вен, тоест да позволява плавна 
анимация с много Кадри за секунда 
и спецефекти дори на по-бавни ма- 
шини. Разработването и оптимизи- 
рането на един engine понякога 
струват години черна работа на 
програмистите, затова често ед- 
на и съща графична машина се из- 
ползва от няколко 30-игри. 

Мултиплейър - ето, че си goù- 
дохме на думата! Още Ооот и 
Опаке2 доказаха, че мрежовата uz- 
ра е най-Важният елемент на Bca- 
Ка 30-пуцалка. Тръпката от детма- 
ча – да разпарчетосаш своите при- 
ятели В Клуба, не може да бъде за- 
менена с нищо друго. 

Горните четири елемента се 
комбинират 6 неравни Количества, 
добавят се подправки Като Кърви- 
ща и еротика на Вкус, както и ма- 
щабна реКламна Кампания и така 
се изпича поредният 30-екшън. 
После той се появява на пазара и 
започва да носи печалби на произ- 
Водителите, легалните и нелегал- 
ните разпространители. 

30-екшъните съвсем не са лю- 
бимият ми Жанр - те напомнят 
американските филмови екшъни = 
много на брой, приличат си u са 
предназначени за масовата публи- 
ка... Въпреки това Requiem на 
Cyclone Studios ми допадна и goka- 
за, че жанрът все още не е напъл- 
но изчерпан. Създателите на игра- 
та са избегнали повечето (макар и 
не Всички) клишета, характерни за 
клонингите и точно това я прави 
забележителна. 

Фирмата-разпространител е 
нашумялата напоследък 340, а то- 
Ва е още една гаранция за Качест- 


Bomo на продукта. След успеха на 
хитове Като Heroes of Мат Маас 
Зе ясно, че 340 няма да рискуват 
със слабо заглавие. Производители- 
те Cyclone Studios не са толкова 
известни, но по-старите геймъри 
без съмнения помнят психарските 
им Куестове Shivers и Shivers2. Ce- 
га те са решили да сменят фрон- 
та и са се преориентирали Към да- 
леч по-доходния жанр на триизмер- 
ните екшъни. Според собствените 
им думи “Requiem е първата 30-иг- 
ра с библейски пропорции”. 


Играта представя 

битката между Рая и Ада 

Длъжен съм да предупредя Вяр- 
Ващите читатели да не си пускат 
Requiem, защото ще разтърси из 
осноВи представата им за религия- 
та. Създателите явно не Вярват В 
християнски приказки Като “Бог е 
добро” или “Обичай ближния си", 
тъй Като основната идея на игра- 
та е “Използвай Божествените си 
Сили, за да пратиш ближния по дя- 
Волите...". 

Падналите ангели са завладели 
света на смъртните. ДемонКата 
Лилит е 6 ролята на задължител- 
ния архи-злодей, за Когото споме- 
нах по-горе. Нейните адови слуги 
са се Вселили В душите на светов- 
ните лидери и сеят хаос и разруха. 
Гигантски Космически Кораб, наре- 
чен Левитан, ще пренесе Злото В 
Космоса. “Всесилният” Бог е загу- 
бил първия рунд и изпраща своя Ве- 
рен ангел Малахи да оправи бърко- 
тията. Не си представяйте усмих- 
нато, русо, Къдрокосо и безполово 
амурче, насочващо стреличКите си. 
Малахи е брадясал мъжкар и пред- 
почита тежките огнестрелни оръ- 
Жия пред ангелсКия лък. Не завиж- 
дам на Господ, чийто най-Верен aH- 
гел е този Криминален субект, koü- 
то дори си няма ореол. 

Точно Малахи е нашият герой. 
Той трябва самосиндикално да раз- 
дава божествено правосъдие и да 
громи ордите Адови. За тази цел 
му е необходим съответният Вну- 
шителен арсенал. За разлика от 
класическите ангели, Въоръжени с 
нелепи оръжия Като арфи или най- 
много огнени мечове, Малахи се е 
ориентирал Към пистолети, пушка- 
ла и гранатомети. Не толкова еле- 
гантни, но далеч по-ефикасни Като 
средство за набиране на “форсира- 


№ 


За съжаление 


ни Кръводарители”. 
извън Рая той е не по-малКо смър- 
тен от човеците и никак няма да 
се чувствате божествено (освен 
ако не пуснете cheat за доа тоде--). 
Реално Малахи има само едно пре- 
имущество - неговите 


Божествени Сили 


8 \ Докато напредвате В играта 
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често ще получавате Като бонус 
различни старозаветни сВръхес- 
тествени умения, koumo Бог Вади 
от ръкава си, когато се налага да 
разкаже играта на непослушните 
египтяни, содомци, содомити или 
на жената на Лот. Тези хитринки 
малко напомнят на уменията от 
добрия стар Jedi Knight и са разде- 
лени на четири Категории. 
Атакуващи – Когато КонВенци- 
оналните пушкала Ви омръзнат, за- 
що не опитате да стреляте по 
противниците с Напаст от Cka- 
Калци? Друга Възможност е да пе- 
чете гадовете с Божествената 
Светкавица (това мао беше sana- 
зена марка на Зевс, а не на христи- 
янския Бог, но Карай да Върви...) 
Да не пропусна и Възможността да 
превръщате опонентите В сол - 
Windows периодично прави същото 
с Вашия Компютър. Тези и остана- 
лите атакуващи сили идеално go- 
пълват Вашия оръжеен арсенал. 
Защитни - предназначението 
им е да запазват божествената 
искрица живот у Малахи. Лекуване- 
то Възстановява Вашата енергия, 
свещената светлина заслепява 
противниците и прогонва тъмнина- 
та, а умения Като Земетресение и 
Отразяване също не са безполезни. 
Маневрени - разполагате със 
свръхскорост и забавяне на Време- 
то, които Ви осигуряват значител- 


но предимство пред протибници- 
те. Забележителен е и управляеми- 
ят скок (Малахи използва за целта 
ангелските си Крила). 

Интерактивни – нао-забавните 
Ви умения. Можете да се Вселите 
Временно В тялото на противник 
или да го спечелите за Вашата Ка- 
уза. Друг любопитен Вариант е да 
съживите някой мъртвец, Който 
след това се бие на Ваша страна. 
Интересна идея е и да опитате да 
си съберете цял митинг от прид- 
ружители. 


Енджинът на Requiem 


Графичната машина на Requiem 
се нарича Emotive Animation Techno- 
logy (EAT Engine) u e разработвана 
около две години и половина. Авто- 
рите основателно се гордеят с 
факта, че не заимствали енджина 
на друга игра, а са създали свой 
собствен, започвашки от нулата. 
Основният им стремеж е оптими- 
зирането на играта, така че тя да 
Върви сносно дори на по-скромни 
машини. Създателите твърдят, че 
дори В режим на софтуерно ренде- 
риране качеството е повече от 3a- 
доволително (В интерес на исти- 
ната - не съм изпробвал този Ba- 
риант). Като нао-добър хардуерен 
избор Cyclone Studios горещо npe- 
поръчват Voodoo 2, тъй kamo аве- 
те фирми са официални партньори 
и играта е специално оптимизира- 
на за такива Карти. Пак според ду- 
мите на фирмата-производител: 
“Качеството на текстурите при 
8-битова палитра с Карта Voodoo 
е същото Като това на 16-битова- 
та палитра при останалите уско- 
рители, а скоростта при Voodoo е 
значително по-добра”. 

Предимствата на ЕАТ са доста 
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- Комбиниране на “твърди” и “ме- 
Ки” (тоест статични и морфиращи 
се) елементи В "30-скелетите" на 
героите за постигане на максима- 
лен реализъм; плавно преминаване 
между отделните анимации (напр. 
тичане и ходене) и страхотно мо- 
делирани декори. Още 6 пролога на 
играта ще се Впечатлите от све- 
та на хаоса - пулсиращи Кърваво- 
червени пещери, претъпкани с 
грешници, измъчвани по Всевъзмож- 
ни екзотични начини. Не трябва да 
пропускам и бързото зареждане на 
нивата - това става за части от 
секундата (припомнете си няколко- 
минутното чакане В Sin, причина 
за немалко нервни заболявания сред 
играчите). 


Разбира се, предвиденецш 

multiplayer 

Тук Всеки играч си избира един 
от многото зкт-ове на мъжки или 
Женски ангели и демони. След това 
голямото меле започва. Традицион- 
ните оръжия не предлагат почти 
нищо ново, но помислете за прак- 
тическото приложение на Вашите 
Божествени Сили (Jedi Knight не 
стана мултиплейър-хит, но тази 
идея си я биваше). И не забравяште 
да кажете “Алелуя” или “Амин”, Ко- 
гато отбележите поредния frag! 

В Крайна сметка Недшет е един 
много добър ЗО-екшън, но Все още 
не може да се Каже дали той ще се 
наложи Като суперхит при тази 
Жестока Конкуренция (игри Като 
Alien vs. Predator също не са за nog- 
ценяване). Все пак той със сигур- 
ност ще се хареса на много от иг- 
рачите с по-алтернативни Вкусо- 
Ве, на Които им е писнало от 
Quake Пи неговите Клонинги. 

Боян Спасов 
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Най-накрая едно пъп 
дългоочаквано заглавие е 
практически готово и Be- 
роятно ще бъде на пазара 
по Времето, Когато този 
брой ще бъде Вече отпе- 
чатан - така ми се стру- 
Ва, Като съдя по Версията 
1.0. Играта е изцяло готова, но 
съгласно документацията, Която 
получихме с нея, са открити 9Ва- 
три дребни бъга и очевидно произ- 
Водителите ще я забавят още съв- 
сем КратКо Време. Не очаквам да 
добавят зашеметяващи новости, 
но се надявам, че ще си направят 
труда да отстранят и няколко 
дребни датерау недостатъка. И 
иначе играта си има Всичко, Което 
би искал един заклет AOE геймър ~ 
multiplayer pe- 

жим, Ha koù- 


стратегия В реално време 
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mo можете да играете Ha предва- 
рителен сценарий (Карта), на гап- 
дот тар, regicide (capture the king) 
игра и на deathmatch. Последното 
изисква пояснение - започвате иг- 
ра на random тар, но с действи- 
телно огромно Количество от 
Всички ресурси (за съжаление и 
противниците Ви ще ги имат:-) - 
това е особено интересна опция 
за тези, които не обичат да се за- 
нимават с Копане на камъни и ca- 
дене на марули, а предпочитат да 
обръщат повече Внимание на екшъ- 
на. Ако пък предпочитате single иг- 
ра (или просто не можете да си на- 
мерите достойни противници) ос- 


Вен горните опции, ще 
имате и Кампания. Във 
Версията 1.0 Кампания- 
та беше само една - 
Joan Of Arc (Жана Д Арк) 
и май за съжаление ще 
си остане само една. За 
сметКа на това не е 
проблем да си направите собстве- 
ни Карти, сценарии или цели кампа- 
нии с Вградения Мар Editor и Bepo- 
ятно ще се намерят достатъчно 
източници В Internet, от koumo ще 
могат да се свалят създадените 
от многобройните фенове сцена- 
рии. Когато подбирате опциите за 
играта си, ще можете да избирате 
от цял Куп типове Карти – Конти- 
нентална, малки острови, големи 
острови, хълмиста суша и Какво ли 
не, а картата "The Fortress" Ви ga- 
Ва за старт готова Крепост с 
многобройни бойни Кули и готови 
сгради за базовите Военни units. 
Като стана Въпрос за units - 


хронологически действието В Аде 
ОГ Empires | се развива през сред- 
ните Векове и съответно са про- 
менени и Войските, Кошто можете 
да създавате. Интересното е оба- 
че, че е обърнато значително nobe- 
че Внимание на балансирането на 
играта В сравнение с първата 
част и на практика много от уж 
по-съвременните Войни са доста 
по-слаби от някогашните. Използ- 
Ван е принципът "paper апа scis- 
$0г5" и за Всеки unit е намерено Hs- 
какво противодействие – Кавалери- 
ята е смърт за стрелците с лък и 
безпомощна плячка за Копиеносци- 
те, а стенобойните машини са 
идеално защитени от атаките на 
стрелците с лък и дори Катапулти- 
те, но пък могат бързо да бъдат 
унищожени дори от невъоръжени 
селяни В melee битка. За по-добро- 
то балансиране на играта се из- 
ползват ава Вида броня - обикнове- 
на (срещу melee damage) и piercing 
- срещу Всякакви missile атаки. 
Както и В първата част, огромна 
опасност представляват сВещени- 


ците, но те не мо- 
гат Вече да пленя- 
Ват Кораби - за цел- 
та ще трябВа да 
строште специални 
абордажни (boarding) 
галери. Допълнител- 
но Като избирате 
народност е добре 
да обърнете Внима- 
ние не само на ти- 
пичните особености 
- например "по-ев- 
тин" research, но и 
на "специалните" 
units: Всяка народ- 
ност може да строи 
"castle", Кошто сам по себе си е 
много мощна (и много сКъпа) отб- 
ранителна сграда, но освен това 
служи за създаването и на уникал- 
ните за народността Войски. Moa- 
та любима народност са турците 
- не само заради тяхната много 
бългобойна "Bombard Томег", но и зара- 
ди еничарите им (мисля, че това е 
правилният превод). 

Първото Впечатление при стар- 
тирането на играта е 


стъписване от невероят- 

но подобрената графика! 

Първата AOE още с появяване- 
то си се превърна В еталон за 906- 
ра графика и отначало е трудно да 
си представим нещо още по-добро! 
И Ensemble Studios са успели да го 
постигнат! Измененията 8 paz- 
личните units не са големи - Като 
изключим това, че селяните са Ве- 
че жени и мъже и някои не особено 
очебийни изменения В анимирането. 
(А селяните са Вече 50/50 мъже и 
жени, но пък жените си работят 


дори най-тежките работи наравно 
с мъжете, така че ги товарете 
яко и не ги жалете:-) Огромната 
разлика е обаче 6 сградите! Те са 
значително по-големи и сравнени с 
размерите на Войските създават 
Впечатление за естествена голе- 
мина - необикновено доброто Впе- 
чатление се създава най-Вече от 
невероятно изпипаните миниатюр- 
ни подробности - гредите, от kou- 
то са построени стените, могат 
да се преброят, Каменните Кули са 
обВити В мъх и многогодишен 
бръшлян, 8 дворовете на сградите 
са разхвърляни различни остатъци 
от тяхната дейност - дъски, 
строштелни материали, стари ka- 
руцарски Колелета и разсъхнали се 
бъчви... Като че ли можете дори да 
преброите цветчетата по masku- 
те лехи около Къщите! Вероятно 
ще обърнете Внимание и на nog- 
робности Като навесите около HA- 
кои сгради, под Които свободно 
преминават забързани селяни. Ako 
си направите труда да си подреж- 
дате сградите и да си оформите 
градче, ще придобиете чувството, 
че Виждате холивудски деКори, npu- 
готвени за някой суперфилм! 
Когато посвикнете с графични- 
те чудеса, ще Ви остане Време да 
оцените и gameplay новостите. 


Принципът, от който се ръководят 


Войските Ви, е предишният = “ата- 
кувам само това, което Виждам" 
Той беше доста Критикуван, но из- 
глежда производителите са преце- 
Hunu, че промяната му ще предизви- 
ка допълнителни проблеми и са го 
оставили непокътнат. За сметка 
на това са оправили алгоритъма, 
по Който се придвижват различни- 
те units – не забелязах да имат HA- 
какви затруднения дори и ако им се 
налагаше да пресекат цялата Кар- 
та. Освен това са Въведени и ня- 
Колко допълнителни улеснения - 
първото е подаването на специфи- 
чен звуков сигнал, когато Ваш unit е 


нападнат и това е Комбинирано с 
По! Кеу, Който мигновено Ви прех- 
Върля на проблемната точка. Вто- 
рото улеснение са две опции за no- 
Ведение (освен стандартните Ко- 
манди "ground" и "рамо") - това са 
"aggressive" и “defensive”. При агре- 
сивната опция Войниците Ви ще 
преследват врага "до дупка", дока- 
то ако ги оставите В отбранител- 
но положение, те ще се задоволя- 
Ват само да го прогонят и ще се 
Връщат В първоначалното си поло- 
жение. И още нещо, Което е много 
удобно и същевременно лесно за 
направа (вбесява ме, че не е донап- 
раВено В Starcraft например) - пред- 
ставете си, че Врагът Ви е поста- 
Вил В сериозно затруднение и няКол- 
Ко негови Войници са започнали да 
рушат сградите ви. Ако В този Mmo- 
мент произведете примерно един 
knight или Какъвто и да е било unit, 
то той просто е Жертван съвсем 
безсмислено, тъй Като самичък не 


игри / симулатор 


б са 
АЙ > 


а n Е да 


може изобщо да помогне. В AOE |! 
обаче е предвидена опцията да ос- 
тавите ноВвопроизведените units 
Вътре В самата сграда, която ги е 
създала (barracks, stable и т.н.) и да 
ги изкарате на цяла група навед- 
нъж, когато решите, че Вече са 
станали достатъчно на брош И 
още нещо – сега можете да подсил- 
Вате отбранителните способнос- 
ти на различните защитни сгради 
- towers, castles, town centers като 
разполагате допълнителни Войски В 
тях. "Разквартируваните” Войници 
не само подсилват бойните Качес- 
тва на самата сграда, но и си въз- 
становяват загубените по Време 
на битките hit points! И тук пак има 
елементарна, но много полезна но- 
Вост - можете да изпращате Все- 
Ки новопроизведен unit директно да 
заема предварително уКазано за- 
щитно съоръжение (спомнете си 
бункерите 6 Starcraft и липсващата 
опция да ВКарвате Всеки новопроиз- 
Введен marine директно Bbm- 
ре без допълнителен click). 
Друга новост е Възмож- 
ността да строите town 
gates - беше много тъпо 6 
старата АОЕ да се огради- 
те от Всички страни с kpe- 
постни стени и Кули и да 
сте принуден да оставите 
празно незащитено прост- 
ранство за Вход/изход. Сега 
освен че са много полезни, 
новоВвъведените town gates и 
изглеждат много интересно 


- не само това, те действително 
се отварят и затварят В съот- 
Ветствие с Вашата Команда. 

Принципите, по Които се разви- 
Ва Вашата цивилизация, са В общи 
линии непроменени - за да премине- 
те В следващата ера имате нужда 
от определено Количество ресурси 
плюс наличието на поне две Възло- 
Ви сгради от предишната епоха и 
почти Всичките Ви постройки се 
"самоъпгрешдват" при прехода. He- 
обходимо е да Внимавате обаче, за- 
щото има няколко нови сгради, Ко- 
ито ще са ви необходими и ще бъ- 
дете В сериозно затруднение, ако 
ги подцените. Може би 


най-Важната новост е Ha- 
личието на marketplace 


- В него можете 6 неограничено 
Количество да обменяте един ре- 
сурс за друг - но В Крайно неизгод- 
но за Вас съотношение; по друг на- 
чин е направена и търговията - Ве- 
че можете да търгувате и по су- 
ша, без да е необходимо наистина 
да продавате ресурси - самото на- 
личие на търговски маршрут гене- 
рира саѕћ (но търговските Ви Кора- 
би и Каруците ще трябва да про- 
дължаВат да циркулират по създа- 
дения маршрут). Още нещо забавно 
- Всяка народност говори на собс- 
тВения си език - не че разбирам 
японски или сарацинсКи, но пък е 
приятно такова изпипване и на 
най-дребните детайли! 

Разбира се, има и други новоВво- 
Ведения, но все пак целта ми не е 
да Ви заменя ръководството (Кое- 
то е Включено и Към СО-то - да ù 
е тъжно на котката), Важното е 
друго - че Ensemble Studios са съз- 
дали нещо ново и много хубаво и че 
Аде Of Empires | ще стане любима 
игра на много геймъри за месеци 
напред! 

Генко Велев 


та със своите скучни и бе- 

зинтересни игри тип war- 
дате. Де що е имало някога война, 
Войница или дори някаква малка 
битчица - хоп! - TalonSoft е измайс- 
торила поредното заглавие “Battle 
of едикадеси". Друг е Въпросът, че 
повечето игри се различават една 
от друга най-вече по заглавието 
си... Въпреки това Компанията все 
още успява да се закрепи - изглеж- 
да има маниаци на тази тема, дос- 
татъчни, за да се избият нищож- 
ните разходи по производството 
на поредната “битка”. След този 
окуражителен увод можем да се 
Върнем и на настоящата игра - Mu- 
налата година Таопзон нае две 
светила В областа на игроправене- 
то с очевидната цел да разнообра- 
зи репертоара си и да накара гей- 
мърите да Възклицават “Интерес- 
на игра от Таопзой? Мо мау!” 
Именно Battle of Britain е първото 
усилие на новите експерти! Новото 
произведение обаче доста се раз- 
личава от досегашните, произВе- 
дени на Конвейер “битчици” - и mo- 
Ва е причината, поради Която ре- 
шихме да му отделим Внимание 6 
този брош Добрата новина е, че 
идеята на играта е свежа и ориги- 
нална! Добрата новина за съжале- 
ние си има и лоша сестричка - иг- 
рата има сериозни недостатъци 
Като gameplay, поради Което със 
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сигурност няма 
да стане любимо 
занимание на 


стари и млади от 
цял свят. Все пак 
да се надяваме, 
че следващият “епизод” от nope- 
дицата ще бъде значително по-д0- 
бър - В противен случай просто 
жалко за идеята! А тя е съвсем 
проста - през пролетта и лятото 
на 1940-та година Хитлер започва 
масирани Въздушни атаки срещу 
Англия, Целта е да се унищожи ан- 
глийската Военна промишленост и 
Кралските Военновъздушни Сили 
(ВАР) и не на последно място - да 
се деморализира населението на 
Англия Като му се покаже, че ост- 
ровното положение на страната 
не е Вече гаранция за нейната си- 
гурност. Ако си спомняте истори- 
ята, навярно Вече сте наясно, че 
именно неуспехът на тази Кампа- 
ния накара Хитлер да изостави 
(Временно според него) западното 
направление и да насочи Войските 
си на Изток, Историци, писатели и 
Всякакви ентусиасти Все още про- 
дължават да спорят Как щяха да 
се развият събитията, аКо Герма- 
ния бе успяла тогава да постигне 
целите си - има Книги и филми (а 
Вече и Компютърна игра), според 
кошто Хитлер е спечелил WWII и 
дори сега, В навечерието на ХХ!-ви 
Век, цяла Северна Америка се нари- 
ча “Обединени Германски Провин- 
ции"! Ваше of Britain е доста прос- 
та - избирате си дали да играете 
с германците или англичаните и 
началната година - 1940 или Въоб- 
ражаема Кампания през 1941-ва и 
започвате. Ако ръководите Luft- 
Waffe, ще разполагате с огромно - 
почти трикратно - превъзходство 
В броя на самолетите - изтреби- 
тели, бомбардировачи и “recons”. 
Ще трябва Всеки ден да планирате 
и изпълнявате атаки (raids) срещу 
английските летища, пристанища, 


E тат 


ЮО аы 

E перава 
Б ата 
E вън 


E пати Йаа 
Піна 


шыі 
Ы: саян ріл 


Военни заводи, рафинерии и резер- 
Воари за нефт, срещу радарните 
инсталации, Жп гари и срещу гъс- 
то населени квартали от английс- 
ките градове! Ако изберете англи- 
чаните, ще можете да придвижва- 
те зенитните си батареи и ескад- 
рилите изтребители (но В съвсем 
ограничено Количество - В зависи- 
мост от неповредената транспор- 
тна мрежа) с цел да защитите 
Жизнено Важните си обекти и да 
унищожите максимално Възможния 
брой противникови самолети. След 
завършването на тази подготви- 
телна фаза ще трябва да Комана- 
Вате ескадрилите изтребители (8 
реално Време), така че да попречи- 
те на германците (доколкото Ва- 
шите несъвършени радари и назем- 
ни наблюдатели успеят изобщо да 
ги забележат!). Това практически е 
цялата игра - след приключването 
на Всеки ден Компютърът автома- 
тично изчилява Какво е останало 
от английската и германската 68o- 
енна промишленост, Колко самоле- 
та и зенитни батареш са произве- 
дени и автоматично Възстановява 
загубите (ако е Възможно и ако са 
налице тренирани пилоти); произ- 
Веденото В повече се натрупва В 
“pool” и можете допълнително да 
го разположите В началото на 
следващия аен, но със споменатото 
по-горе ограничение - общия Капа- 
цитет на транспортната мрежа. 
Твърдо съм убеден, че В този си 
Вид играта няма никакви шансове 
да стане хит, но се надявам, че 
наистина оригиналната идея няма 
да бъде изоставена и TalonSoft ще 
си направят труда да я доразвият 
и доработят! 
Ник Мортимър 


бичате ли да играете 

на аркадни автомати 

от типа на Соттапдо 
или Мегсѕ? Ако отговорът е 
положителен, е най-добре 
още сега да оставите чете- 
нето на този материал и 
Веднага да направите Всич- 
Ко Възможно по най-бързия 
начин да си набавите Ехреп- 
dable! За тези, koumo не са 
имали удоволствието да Ви- 
дят ш пробват споменатите 
аВтомати, ще разкажа нак- 
ратко Какво можете да 
очаквате от играта. Нови- 
ят продукт на английската фирма 
Rage Software си е чистоКръвен ap- 
каден екшън В най-добрата тради- 
ция на Класическите автомати от 
Края на 80-те и началото на 90-те 
години - нещо невиждано от доста 
Време по мониторите на РС-тата. 
Това означава добре изпипан гейм- 
плей, тонове най-разнообразни npo- 
тивници, фантастична графика и 
големи мелета. 

Сюжетът на Expendable (докол- 
Кото Въобще може да се говори за 
някакъв сюжет) е максимално оп- 
ростен. Заглавието на играта се 
превежда на български като “Чо- 
Век, без Когото може" и това си е 
самата истина за Вашата мисия, 
защото Ви предстои изява Като 
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зе. Bue поемате ролята Ha елитен 
космически пехотинец, Който е не- 
що Като кръстоска между Рамбо, 
Терминатор и Дюк Нюкем. Като 
такъв ще имате задачата В само- 
убийствен поход да прочистите 20 
планети от най-различна извънзем- 
на паплач, Която се опитва да 
превземе земните Колонии из цяла- 
та галактика. За целта имате на 
разположение Впечатляващ арсенал 
от футуристични оръжия, Които 
Включва огнехВъргачки, Картечни- 
ци, няколко Вида лазерни пушки, 
гранати, оптически мерник, Haŭ- 
разнообразни ракети (обикновени и 
самонасочващи се) и още десетки 
други бонуси. Помислено е и за за- 
щитата Като из нивата са разх- 
Върляни най-различни модели ризни- 
ци и енергийни щитове. 


Разбира се, едва ли е необ- 
ходимо да обяснявам надълго 
и нашироко, че цялото дейст- 
Вие е подчинено на мотото: 


Екшън, екшън и 
пак екшън! 

Expendable е една от мал- 
Кото игри, Където със сигур- 
ност няма да Видите и секун- 
да спокойствие. Точно както 
при добрите аркадни автома- 
ти, на екрана непрекъснато 
се появяват цели тълпи от 
най-различни гадове, koumo 
чакат да бъдат пръснати на 
парчета. Отдавна не бях виждал 
игра с толкова много противници 
на екрана. Тук трябва да отбележа, 
че чудовищата нямат дори следа 
от изкустВен интелект. Те се поя- 
Вяват на предварително зададени 
места и правят само програмира- 
ни неща. Това обаче едва ли ще Ви 
направи особено Впечатление, за- 
щото основната цел на играта не 
е да се надхитряте с умни против- 
ници или за измисляте сложни так- 
тики, а да стреляте на Воля по 
Всичко авижещо се на екрана. Из- 
Вестно разнообразие В патаклама- 
та Внасят дребните загадки от 
типа "открий Ключа за изход от 
нивото" и изпипаните “boss crea- 
tures” на Края на Всяко ниво. За pa- 
дост програмистите от Ваде са 
се постарали да направят нивата 
максимално интерактивни. На 
практика това означава, че ще Mo- 
жете да взривявате почти Всичко, 
за да си разчистите пътя Към по- 
бедата. Интересно е решен и Въп- 
росът с тыйр!ауег-играта. Тя също 
е В духа на Класическите аркадни 
автомати. Няма никакви Варианти 
на deathmatch, а само cooperative 
рау. При това двамата играчи игра- 
ят на един и същи Компютър. Това 
пък предполага наличието на два 


джойстика, защото иначе мелето 
пред монитора ще заприлича доста 
на действието на екрана. Всичко 
това не звучи особено многообеща- 
Gawo, но Ви гарантирам, че multi- 
рауег-Вариантът на Expendable е 
добре направен и ще Ви предложи 
приятно разнообразие от стандар- 
тните Quake |І престрелки, ако лека 
полека Ви е писнало от The Edge :-) 

Като заговорих за Взривове и 
мащабни разрушения е редно да Ка- 
жа няколко думи и за графиката. Тя 
е просто феноменална. Наде 
Software така или иначе Винаги са 
били подозирани от геймърите, че 
работят В таен съюз с производи- 
телите на модерни ЗО-ускорители. 
Техният миналогодишен хит Incom- 
ing дълго Време държеше лидерст- 
Вото сред най-зрелищните игри. 
Това В пълна степен се отнася и 
за Expendable. Играта без съмне- 
ние още дълго Време ще бъде соче- 
на Като еталон за 30-графика и 
Красиви специални ефекти. Лошата 
новина е, че 


30-ускорителят е 
задължителен! 
Играта няма софтуерен режим, 


Web site: мммм.айсатапа.сот 


а според MeH е доста съмнително, 
че ще Върви и на по-слаби ЗО-Кар- 
ти. Ако имате подходящ хардуер 
обаче, Ви чака невероятна гледка. 
Програмистите са използвали аб- 
солютно Всички налични специални 
ефекти, за да превърнат Ехрепда- 
ble В изключително зрелище. Вклю- 
чена е поддръжка на немислими 
доскоро неща Като 32-битов цвят, 
bump mapping (пространствени 
текстури) u stencil buffers (перспек- 
тивно правилни сенки). При звука 
положението е същото. Има специ- 


ални драйвери за Всички популярни 
30-звукови Карти и особено ако 
ритежавате система с Възмож- 
ност за surround звук (Sound Blaster 
Live!, АЗО), Ви чака нещо неповто- 
римо. Заслужава да се отбележи, 
че Въпреки Всичките Визуални и 
звукови ефекти системните изиск- 
Вания са сравнително умерени. На 
Р200 играта Върви повече от при- 
лично, а собствениците на по-мощ- 
ни машини ще могат да се проб- 
Ват и на Високи разделителни спо- 
собности. 

Най-общо Казано Expendable е 
един сравнително елементарен ек- 
шън, Който Впечатлява най-Вече с 
помпозна графика и сполучливо 38y- 
ково оформление. В същото Време 
обаче точно след броени минути 
действието на екрана дотолкова 
ще Ви е завладяло, че дребните не- 
достатъци Като отсъстващия u3- 
Куствен интелект, липсата на Въз- 
можност за записване по Всяко 
Време и доста постния сюжет 
просто няма да Ви правят Впечат- 
ление, защото Ехрепда е доставя 
невероятно удоволствие, а нали 
това е най-Важното за една игра! 

Никола Дърпатов 


Нови мултимедийни енциклопедии 
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Бургас - тел. 80-30-45 
Варна - тел. 60-35-54 


Супер цени на едро 


След 1998 година, Когато на па- 
зара се появиха три Вариации на 
тема "НЕА", Като че ли ни поомръз- 
на печеленето на най-различни 
футболни Купи. Electronic Arts успя- 
ха да създадат една поредица от 
спортни игри, Кошто останаха без 
Конкуренция и Като че ли това по- 
ложение щеше да се запази дълго 
Време, но дойде моментът, В Който 
се появи новата спортна симула- 
ция - Рита Street Soccer. Въпреки 
че авторите от Зипзой не са успе- 
ли да достигнат В технологично 
отношение гиганта Electronic Arts, 
те Все пак са създали много ориги- 
нален продукт, Който ще намери 
почитатели. 

Доста хора си падат по "Квар- 
талните мачлета" 6 събота и не- 
деля, но малко са тези, които са 
наясно Какво означава понятието 
Street Soccer. Всъщост правилата 
са доста прости. Играе се В отбо- 
ри от по трима души и Вратар. 
Вратарят няма право да напуска 
наказателното поле, а противнико- 
Вите футболисти да Влизат В не- 
го. Игралното поле е с доста по- 
малки размери от тези, на Кошто 
се играе стандартният футбол, 
това Важи също и за Вратите. За- 
сади няма, дузпите се изпълняват 
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Футболна симулация 
Ѕипѕоѓї 
www.sunsoft.com 
Pentium 166 
16 MB RAM 4MB 3D Video 


_ цари | фудболна симулация. 


не от познати- 
те 11 метра, а PS 
от центъра, по 
начина, по който това се прави В 
хокея. Страничните хвърляния са 
заместени от странични ритва- 
ния:-), липсват червени и Жълти 
картони, като на терена ги няма и 
мъжете В черно, Които да ги разда- 
Ват. Последното донякъде ме из- 
пълни със съжаление, тъй Като 
очевидно тук ще липсват гледки 
Като от познатите ни български 
стадиони... 

В Рита Street Soccer ще имате 
Възможност да участвате В чети- 
ри различни Варианта на турнири. 
Първият е реално съществуваши- 
ят Рита World Сир, В Който участ- 
ниците са разпределени В осем 
групи от по четири отбора, koumo 
играят по системата "Всеки срещу 
Всеки" и за следващата фаза се 
Класират първите ава отбора. Mo- 
нататък състезанието се развива 
по правилото на директното ели- 
миниране - 1/8, 1/4, полуфинали и 
финал. Вторият Вариант на тур- 
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нир е така наречената лига, В Коя- 
то отборите играят един срещу 
друг по стандартната шампионат- 
на схема, Като Всеки събира точ- 
Ков актив, Който определя победи- 
теля. Третата игра е за спечелва- 
нето на Купа, която се връчва след 
директни двубои с елиминиране. 
Последното състезание, което ни 
предлагат от Зипзой, е изпълнени- 
ето на дузпи. В духа на Street 
Зоссег-а по български щеше да е 
чудно авторите да бяха предвиди- 
ли и състезания Като "Всеки лаком 
за гол" или познатата на Всички 
игра на "гъзеница", но пова го ня- 
ма, така че да се Върнем Към неща- 
та, koumo имаме на разположение. 

По отношение на геймплея Рита 
Street Soccer изненадва много npu- 
ятно. Можете ga избирате между 
отбори - представители на 32 дър- 
жави, между Които за моя голяма 
радост присъства и нашата. Име- 
ната на българските футболисти 


са Като че ли 6 противоречие с ци- 
Вилизационния ни избор. Те са: Бу- 
рян, Григорий, Юстин, Пьотр... Кон- 
тролите са подобни на тези от 
поредицата FIFA, така че с тях eg- 
Ва ли ще имате особени проблеми. 
Проблем обаче е често хаотично- 
то движение на футболистите, Ко- 
ето може да доведе до големи неп- 
риятности, особено Като се има 
предвид, че уличният футбол се 
отличава с особена динамика. В оп- 
ределени ситуации гол може да от- 
бележи и Вратарят, опитвашКки се 
да подаде топката Колкото може 
по-навътре В противниковата по- 
ловина. ИзкустВеният интелект на 
компютърните противници е дос- 
та Висок. Дори В играта на най- 
ниско ниво на трудност ще може- 
те да забележите, че липсват пов- 
тарящи се схеми на игра и КомпЮ- 
търните футболисти могат да Ви 
изненадат Във Всеки момент с HA- 
Кое нестандартно отиграване на 
ситуацията. Ако искате да печели- 
те, е Желателно да се научите да 
използвате мантинелата, Която е 
Като на хокейно игрище. Най-силно- 
то оръжие, с Което разполагате, е 
наречено от авторите Super Shot 
и наподобява до голяма степен yga- 
ра, Който на махленски жаргон мо- 
же би сте чували Като "боц". С не- 
гова помощ можете да простреля- 
те Вратаря така, че да не разбере 
откъде е минала топката или да 


повалите с топката някой против- 
ников играч. Не бива да очаквате, 
че ще можете да откриете и да 
използвате някакви особени так- 
тики, koumo да ви доведат до yc- 
пех, тъй Като Street Зоссег-ът е 
игра на много малко пространство 
и с преКалено малък брой играчи, 
така че определящи са по-скоро 
физическите и техническите ka- 
чества на Всеки от футболисти- 
те. За съжаление В Рита Street 
Ѕоссег няма да имате Възможност 
да променяте показателите на 
футболистите, така че ще трябва 
да се задоволите с това, Което са 
подготвили програмистите от 
Sunsoft. 

В графично отношение Рита 
Street Soccer е странно съчетание 
от нескопосана, грубовата анима- 
ция на футболистите и изключи- 
телно прецизно и стилно моделира- 
на околност. Футболистите са 
оформени доста ръбесто, непре- 
Къснато се поклащат, движенията 
им са на ниво от преди три-чети- 
ри години, а лицата им просто са 
загатнати. Това е първата спорт- 
на симулация, Където публиката не 
е изградена от двуизмерни 
текстури, стоящи Като 
декори, а е анимирана - на- 
истина осКъдно, но дори 6 
този Вид около терена се 
създава доста атрактив- 
на атмосфера. За разлика 


от НЕА 99, Където топката отска- 
чаше от публиката Като от стена, 
то тук при някое по-неточно Воле 
ще прескочи мантинелата, или ще 
цопне във Водата. Терените, на Ко- 
ито можете да поритате, са пет: 
летище, паркинг, парк, пристанище 
и градска улица. Всеки от тях е 
оформен по много оригинален, В 
унисон с духа на уличния футбол 
начин. За това допринася и звуКо- 
Вата атмосфера - В зависимост 
от това на Кой терен играете, ще 
чувате Клаксоните на автомобили, 
бученето на Корабни сирени, Кряка- 
нето на морски птици и др. Публи- 
ката е озвучена също по много gO- 
бър начин, Коментаторите пускап 
реплики и ВъзКлицания, koumo рядко 
можете да чуете по телевизията. 

Рита Street Soccer е далеч от 
Класата на спортните симулации 
като НЕД 99, МВА (ме 99, но Въпреки 
това тя е едно приемливо начало на 
серия от игри, Кошто спокойно биха 
могли да се Конкурират с продукти- 
те на Electronic Arts Като геймплей, 
а защо не и Като графика. 


Владислав Маринов 


Забелязали ли сте, че 
игрите, Които са правени по 
хитови филми, обикновено се 
провалят с гръм и трясък или 
най-малкото остават 8 сянката на 
своя широкоекранен пърВоизточ- 
ник? В повечето случаи големите 
очаквания на геймърите са попаре- 
ни от драстичното разминава- 
не между това, Което са Видели 
В киносалоните и това, Което 
получават на екрана на сво- 
ето РС. Сред редките изК- 
лючения може би са заглави- 
ята на Lucas Аз, koumo 
пресъздават В Компютърен 
Вариант събитията от Star 
Wars. 

Ако следваме желязната 
логика на тази неприятна 
тенденция, играта Aliens 
vs. Predator би трябвало да е 
тотална издънка, тъй като e ё 
правена не по един, а по два филма. 
Отгоре на Всичко Всеки от тях си 
има и по няколко продължения - 
“Хищникът” с Шварценегер е дву- 
сериен, а "Пришълецът" на Джеймс 
Камерън се състои от четири yac- 
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ти. Последният Aliens дори е с om- 
Ворен финал и може би 6 скоро вре- 
ме ще бъде продължен. Застарява- 
щият екшънгерой Арни пък участ- 
Ва само В оригиналния “Хищник”... 
Изобщо, Когато чух, че ще се пра- 
Ви игра Aliens vs. Predator, първона- 
чалната ми реакция беше: “Ето, 
задава се поредната адаптирана 
боза..." 

Слава богу, фирмата Рох 
> Interactive, Която е КомпЮ- 
търното подразделение на 
филмовия гигант 20th 
Century Рох, ме опровергава 
със страшна сила. Aliens vs. 
1! Predator е меко Казано стра- 
хотен триизмерен екшън, 
Който ще бъде оценен по дос- 

тойнство от Всички прист- 
растени Към first person shoot- 


ег-ите. Дори от & 


недоошлапваната бета-Версия 
си личи, че В случая си имаме ра- 
бота с нещо наистина Качествено. 
Колкото и да им се иска на някои 
хора играта да е По! обаче, все 
още има доста неща за доизкусуря- 
Ване. Искрено се надявам, че Fox 
Interactive ще изчисти множество- 
то бъгове до европремиерата на 
Aliens vs. Predator, която е планира- 
на за 11-ти Юни. 

Преди да разкажа за сюжета на 
игра трябва да отправя едно мал- 
Ко предупреждение Към начинаещи- 
те геймъри. За тях тази игра мо- 
Же да се окаже горчив хап, който 
или ще ги накара завинаги да нам- 
разят пространствената патак- 
лама, или най-малкото ще разклати 
сериозно тяхната нервна система. 


Aliens vs. Predator е изключително 
трудна за овладяване и отгоре на 
Всичко не поддържа функцията 
savegame, Която опорочи трииз- 
мерните екшъни и направи голяма 
част от тях елементарни и скуч- 
ноВати. Така че, ако не сте noc- 
тигнали съвършенство В трииз- 
мерната стрелба, очаква Ви мно- 
гократно преповтаряне на отдел- 
ните мисии. А Всяка от тях съвсем 
спокойно може да бъде Включена В 
категорията 


Mission Imposible! 


Липсата Ha savegame Възвръща 
позанемарената динамика на пози 
тип игри и ще Ви накара да бъдете 
доста по-Внимателни и прецизни 
от обикновено. Просто и най-мал- 
Кото разсешване може да Ви Кост- 
Ва живота Във Всеки един момент. 
Но не се отчайвайте, Fox Interactive 
няма да Ви Карат да бъхтите Bce- 
Ки път от самото начало. В Айепз 
уз. Ргедаюг все пак можете да за- 
помняте своята игра, но само меж- 
ду отделните нива. В общи линии 
този Въпрос е решен по същия на- 
чин като В Dark Forces и Jedi Knight. 
Те. Aliens vs. Predator явно е преа- 
назначена предимно за пристрас- 
тените фенове на триизмерния ек- 
шън, тъп Като Вероятно само те 


ще могат да оценят нешното ниво 
на сложност... · 

Сега обаче да се Върнем Към 
сюжета на играта. Aliens vs. 
Predator ще събере на едно място 
две от най-смъртоносните извън- 
земни същества, Които някога са 
се раждали В студията на “20th 
Century Fox”. "Пришълецът", извес- 
тен също Като Ксеноморф, е чуж- 
допланетна форма на Живот, Която 
е Крайно агресивна и е пригодена 
да оцелява Във всякаква Вражаебна 
среда. Представителите на тази 
раса са перфектни машини за уби- 
Ване, koumo могат да се приавиж- 
Ват безшумно и за части от се- 
Кундата да разкъсват на парчета 
Всеки свой противник. Дори ликви- 
дирани, пришълците продължават 
да са смъртоносна заплаха. Тяхна- 
та Кръв представлява ВисоКоКон- 
центрирана Киселина, Която разяж- 
да еднакво бързо както телата на 
земните Войници, така и титано- 
Вите им бронежилетки. Отгоре на 
Всичко пришълците използват xo- 
рата Като гостоприемници за емб- 
рионите на своите малки. При pax- 
дането невръстните зверове раз- 
Късват гръдния Кош на човешките 
си жертви и предизвикват момен- 
талната им смърт. Така че при- 
шълците са една от най-страшни- 


те заплахи за земната цивилиза- 
ция. Въпреки това обаче някои без- 
скрупулни Корпорации се опитват 
да ги превърнат 6 съвършено био- 
логично оръжие. В своите секрет- 
ни лаборатории те подлагат чуж- 
доземците на такива експеримен- 
ти, на чишто фон и доктор Менге- 
ле би изглеждал като Майка Тере- 
за... 
“Хищниците”, известни и Като 
“предатори” сред хората с ограни- 
чени познания по английски, са из- 
Вънземни същества, koumo се cha- 
Вят с перфектните си ловни уме- 
ния. Обикновено техните ловни 
трофеи са хората и пришълците. 
Въпросните “хищници” са изключи- 
телно силни и издръжливи създа- 
ния. Те използват и непознати за 
останалите раси Военни техноло- 
гии, Което ги прави почти непобе- 
дими опоненти. Може би си спомня- 
те Как едно от тези същества из- 
Коли Като на шега командоския om- 
ряд на Арнолд Шварценегер само и 
само да си направи Колекция от 
техните черепи... 

Действието на Aliens vs. Preda- 
tor започва 8 секретната база Пан- 
дора, Където учените на алчна Во- 
енна Корпорация си правят най-раз- 
лични генетични експерименти с 
“пришълци”. Крайният резултат е 
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натия ни Ксеноморф. 
В един момент обаче Всичко се 


'} обърква. Изглежда чудовищата Ha- 


мат никакво намерение да си ce- 
gam 6 лабораториите. Става ясно, 
че цялата база попада 6 лапите на 
пришълците. Военният персонал на 
Пандора е принуден да се спасява с 
бягство. 

Оказва се също, че В една от 
Килиите е затворен и един “хищ- 
ник”. Чуждоземният ловец е имал 
нещастието да се натъкне на 3e- 
мен патрул и след неравна битка 
попада В плен. В суматохата около 
бягството на пришълците обаче 
той също успява да се измъкне и 
решава да си го Върне на своите 
мъчители. 


Така започва Вашето 
уникално приключение 


Имате Възможност да избирате 
измежду три Варианта на играта - 
с пришълец, хищник или Колониален 
“морски” пехотинец. Всеки от тях 
е принуден да преодолява Коренно 
различни препятствия по пътя Към 
сВоята цел. Основната задача на 
пехотинеца е да замаже Колосалния 
гаф на военната Корпорация Като 
Взриви базата Пандора заедно с 
Всички избягали пришълци и да се 
измъкне жив. “Хищникът” трябва 
да събере частите на своя Косми- 
чески Кораб и да освободи гниещи 
из Килиите на базата членове на 
своя Клан. “Пришълецът” пък тряб- 
Ва да измъкне яйцата си от ръце- 


подобрена Версия на до болка поз- PREN 


me на хората, да избие всичко жи- 
Во и ga еволюира В по-висша форма, 
наречена Ксеноборг. 

Всяка от трите раси изисква да 
пролагате абсолютно различен 
стил на игра. Fox Interactive и 
Rebellion твърдят, че са се поста- 
рали да балансират между силните 
и слабите страни на Всеки Вид, та- 
Ка че никой от тях да не доминира. 
Въпреки това обаче аз си имам 
особено мнение по този Въпрос... 

Ако обичате Класическият три- 
измерен екшън, трябва да си избе- 
рете колониалния пехотинец. Той 
използва богат, но не особено ори- 
гинален, арсенал от автоматични 
оръжия, koumo правят пришълците 
на салата. 

Основното му средство за уби- 
Ване е автоматичната Карабина М- 
41А, Която стреля с безгилзови 
патрони и разполага с подцевен 
гранатомет. Главният недостатък 
на това оръжие е фактът, че 
твърде често засича. Освен него 
пехотинецът може да се накичи с 
най-различни огнемети, самонасоч- 
Ващи се Картечници, автоматични 
многоцевни оръдия от типа “Вул- 
кан” и ракетохвъргачки. Космичес- 
Кият десантчик разполага и със 
скенер за движение, устройство за 
нощно Виждане и нагръбен двига- 
тел. В повечето случаи обаче смър- 
тоносният арсенал се оказва нену- 
жен, тъй Като пришълците се спо- 
тайват из най-тъмните Кюшета u 
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играчът често научава за тяхното 
присъствие едва посмъртно. Ще ви 
предупредя също, че не можете 
безметежно да стреляте, тичайки 
с автоматичното миниоръдие, kak- 
то сте свикнали да го правите 6 
другите триизмерни екшъни. Ако 
опитате да направите този номер, 
откатьт може да Ви хВърли по 
гръб. 

“Хищникът" е физически най-из- 
дръжлив от трите враждуващи Ви- 
да. Той може да изяде горе-долу два 
пъти повече бой от пришълеца и 
пак да оцелее. Неговият специали- 
тет са устройствата за невиди- 
мост и автоматичното насочване 
на част от оръжията. Благодаре- 
ние на тях той може да дебне про- 
тивниците си от засада и да ги 
отстрелва, без те да разбират 
откъде им е дошло. 

Извънземните ловци разполагат 
и със специална енергийна Кука, с 
която могат да се изкатерят go 
Всяко място. Слабото място на 
“хищниците” обаче е В захранване- 
то на апаратурата. Приспособле- 
нието за прикриване, почти Всички 
оръжия и устройството за лекува- 
не на рани черпят енергия от един 
и същи енергиен източник, а преза- 
реждането му не е никак лесна ра- 
бота. Когато остане без ток, 
“хищникът” може да разчита само 
на своите обкичени с метални wu- 
пове юмруци, харпун и режещ диск. 
В повечето случаи обаче тези оръ- 
жия са Крайно недостатъчни, за да 
противостоят на пуежковъоръже- 
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Hume бодигардове 6 базата Пандо- 
ра или на пълчищата “пришълци”. 
Така че макар да е силен, “хищни- 
кът” трябва да си пести мунициите. 

Най-оригиналното нещо 8 Aliens 
vs, Predator е 


играта с “пришълеца” 


Такова нещо В историята на 
триизмерните екшъни до момента 
просто не е имало. Това, с Което 
чуждоземното чудовище превъз- 
хожда своите Врагове, е способ- 
ността му да се Катери с убийст- 
Вена скорост по стените и maga- 
ните, без да пада. Обикновено иг- 
рачьт може да се движи така, че 
противниците му да не могат да 
го уцелят. 

Да си призная честно, аз Все 
още не мога да свикна с пришъле- 
ца. Катеренето по стените и та- 
Ваните може да Ви докара такава 
морска болест, каквато Вероятно 
не сте изпитВали дори при игра на 
Descent. Поне В моя случай пет mu- 
нути са достатъчни да се почувс- 
твам Като след първия рунд на 
професионален боксов мач. Въпреки 
това обаче играта с пришълеца си 
остава изключително новаторско 
хрумване. За жалост той може да 
разчита единстВено на оръжията, 
дадени му от майката-природа: че- 


люсти, нокти и опашка. 

Това, с Което най-Вече ще за- 
помня Aliens vs. Predator, обаче е 
уникалната атмосфера, В Която се 
потапя играчът. Отдавна не ми се 
беше случвало да се сблоскам с u2- 
ра, В Която наистина има Качест- 
Вен съспенс. Мрачните Коридори, 
нервно примигащите светлини, nu- 
сукането на скенерите за движе- 
ние и съскането на пришълците 6 
един момент направо могат да Ви 
послудят. В първите няколко часа 
твърде често ми се случваше да 
скачам от стола си, Когато някое 
грозно чудовище Внезапно ми се 
нахвърляше от тъмнината. 

Единственото неприятно нещо 
В играта е, че е малко Късичка. Ос- 
новното приключение на Всяка от 
расите е пет или шест нива. За 
сметка на това Aliens vs. Predator е 
може би триизмерният екшън с 
най-много секретни операции. 

След Като преминете основна- 
та част на играта на най-висока 
трудност, получавате достъп 00 
още петнайсет бонус-нива – по 
пет за Всеки Вид. Не съм сигурен 
обаче дали ще са чак толкова MHO- 
го геймърите, Които ще се спра- 
Вят с най-голямата трудност на 
Aliens vs. Predator... 

Момчил Милев 


Защо точно аз? Не можеше ли 
някой друг от Колегите ми да се 
изтормози с тоВа чудо? С Какво 
съм заслужил да тествам Веаї 
Down? Такива Въпроси изникнаха В 
главата ми след близо едночасова 
игра и чувството за Вина спрямо 
останалите от екипа на РС Мапа 
така и не ме е напуснало. По дяво- 
лите, трябва да съм направил нещо 
адски гадно, че да ми натресат 
такава игра! 

Древните философи (или физи- 
ци?) са Казали: "За Всяко нещо има 
логично обяснение"! Разбира се, 
“Beat Down” не е изключение от 
правилото и главните ВиноВвници за 
малоумието на тази игра следва 
да се търсят 6 редовете на фир- 
мата Но!-В, по-специално сред 
програмистите от Soar Software. 
Не е странно, че тези имена не Ви 
говорят нищо, само ще спомена (за 
обогатяване на общата геймърска 
Култура), че Но!-В са пионери сред 
риболовните игри (или поне те 
твърдят така) и В момента може- 
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Beat Down и техния нов гигахит 
Black Bass With Blue Marlin (два pu- 
болоВни симулатора. В един). 

След Като изгледах нелошото 
интро избрах единична игра и след 
секунди пред очите ми се разКри 
следното: на фона на нескопосано 
изобразен град и порнографски зву- 
ци скинари В червени анцузи започ- 
наха да се млатят със себеподоб- 
ни В сини анцузи. Когато първона- 
чалният шок от грозната гледка 
премина, започнах постепенно да 
схващам за какво става дума В иг- 
рата - избий синята банда гангс- 
тери. Целта не се променя и през 
останалите 14 мисии, само дето 6 
по-късните задачи ще си имате ра- 
бота с три Вражески банди еднов- 
ременно. За да добиете предста- 
Ва за Какво става дума 6 
Beat Down (ако Все още 
Ви интересува), ще ви 
изясня Концепцията 
на този шедьовър. 

Всъщност Веа! 
Down не е занас- 
терска, а гангста- 
игра. Който е слу- 
шал парчетата на 
се Ти Dr. Dre, знае за 
Какво е това, а за oc- 
таналите - простич- 
Ко обяснение: Вражду- 
Ващи улични банди се 
борят за територии 
и Контрола на неле- 
галната търговия В 
голям град. За живее- 
щите В Крайните 
КВартали на София е 
лесно да си предста- 


Bam Картинката: единствената 
разлика е, че Вместо циганета, не- 
реализирали се местни футболни 
звезди и борчета, В Beat Down 
ударните групи се състоят от 
скейтъри, негра и рапъри. Започва- 
те Всяка мисия с определен брой 
отрепки (без Възможност да нае- 
мате нови). Вашата гангста- 
организация се нарича ОС и В нея 
фигурират общо 15 типа “бойци”. 
В началото разполагате само с не- 
Въоръжени сКинари и някакви биячи 
с Железни тръби. По-Късно редици- 
те Ви се попълват от деградирала 
тийнейджърка с помпа, ћір-ћор-хла- 
пе с КапутКа на главата и размък- 
нати дрехи, което стреля с два 
пистолета В гангста-стил и обле- 

чено с пухенка негро, въоръжено с 
Узи. В някои мисии Към вас 
се присъединява и отка- 
чалка, хворляща kok- 
тейли Молотов, kak- 
то и фанатизиран 
скейтър-пироман, 


Който използва дезодорант, за да 
пърли Враговете си. Към Края на 
играта ще имате честта ga yn- 
равлявате големите босове 6 Веа! 
Оомп - Кралицата Би (гигантска, 
ужасяващо грозна мастита негър- 
ка, Която не е Вьоръжена, но за 
сметка на това раздава тупалки 
за цял Взвод) и Дона (не е сицилиа- 
нец, а жалък, мръсен пуерторика- 
нец). С тази пъстра палитра от 
изроди ще трябва да се изправите 
срещу противниковите банди, Кои- 
то разполагат с абсолютно същи» 
те хора, облечени обаче В дрехи с 
други цветове (сини, зелени и Жъл- 
mu). Действието се развива В pas- 
лични Квартали на измислен щатс- 
Ки град, Кошто си приличат Като 
две kanku Вода: два-три магазина, 
пералня, множество частни Къщи, 
баскет-игрище и публичен дом. На 
пръв поглед много ясно проличава 
амбициозната идея на авторите 
на играта да направят стратегия 
Като Syndicate, В Която действие- 
то се развива 6v6 Виртуален град: 
и В Beat Down по улиците щапукат 
различни циВилни, ченгета се гри- 
Жат за сигурността, а В сумрачни- 
те алеи се спотайват пласьори на 
дрога. Всичко обаче е реализирано 
по Възможно най-лошия и мърляв 
начин, Което лишава играта и от 
нао-дребните 0 достойнства. Xo- 
рата от Вражеските банди не се 
разхождат из улиците и не патру- 
лират, а си стоят Кротко на moy- 
но определени места и Ви чакат да 
се появите. Когато Ви мернат, те 
тръгват след Вас и Ви преследват 
до дупка. Това позволява да ги бие- 
те на части, без да се замисляте 
за Каквато и да било тактика. 
След няКолКо мисии, Когато Към 
бандата Ви се Включат стрелци с 
пистолети, помпи и узита, по-сла- 
бите единици, кошто разчитат на 
близък бой, напълно се обезсмис- 
лят. Когато на хората Ви им свър- 
шат патроните, ще трябва да по- 
сетят някой от оръжейните maza- 
зини В Квартала и да си набавят 
нови муниции, но за целта ще са 
им нужни пари. Все пак не управля- 
Вате някакви се бойсКаути, а сви- 
репа улична банда и осВен с убийс- 
тва, Вашите отрепки се занима- 
Ват и с други недостойни дейнос- 
ти Като например “джобене” на 
мирните хорица от КВартала. Ko- 
гато сте преджобили двама-трима 


нещастника на улицата и сте от- 
нели заработените им с Кървава 
пот пари, ще сте събрали доста- 
тъчно, за да платите за Куршуми- 
те. Разбира се, не се надявайте, 
че Винаги можете да ограбВате 
минувачите безнаказано. Ако Куки- 
те Ви зърнат, се Включва някакво 
жалко подобие на аларма (много из- 
немощяла) и някое от ченгетата 
се Впурва по петите на Вашия 
бандит. След Кратка гоненица В 
стил “Воадгиппег” или “Розовата 
пантера", полицаят обикновено се 
отчайва (макар че е два поти no- 
бърз) и преустановява преслесва- 
нето. Не си заблуждавайте обаче, 
че ако Ви хване, ще стане нещо 
страшно - просто човечето, Кое- 
то е правило поразии, ще бъде зам- 
разено за 25 секунди. Това горе-до- 
лу прави наличието на униформени 
излишно, тъй Като последствията 
от “залавянето” на някой от хора- 
та Ви са просто смешни (дори не 
Ви отнемат ограбените пари). 
След известно Време прекарано 
сред жестоките улици, Вашите 
бандюги сигурно ще се изгубили из- 
Вестна част от кръвта си. В та- 
кива случаи ще им се наложи да Ha- 
мерят из КВарталните улици съм- 
нителен Качулат субект, Който 
предлага два Вида дрога (така и не 
разбрах с Какво помага тя) и два 
Вида аптечки с първа помощ - мал- 
Ка и голяма. 

ОсВен няколко свежи момента В 
играта (например голямото меле 
на баскетболното игрище), сВвежи- 
ят хип-хоп саундтрак и симпатич- 
ните анимации на човечетата 
(трябва да Видите сКейтърите-пи- 
романи, koumo подхвърлят В ръце- 


те си дезодоранти или пък русоко- 
сите мацки по улиците, koumo Ва- 


gam електрошокоВе, Когато се 
опитвате да ги оберете), наисти- 
на не Виждам защо трябва да губи- 
те дори минута с тази игра. Пос- 
тната графика (няма З30-ускоре- 
ние), Кошмарните звукоВи ефекти, 
Както и еднообразният, скучноват 
геймплей могат да отчаят и наш- 
непретенциозните. Непрекъснато 
повтарящият се цикъл; убиване на 
двама-трима от чуждата банда, 
преджобВване на. няколко граждани, 
Купуване на муниции и Възстановя- 
Ване на Кръвта, Ви лишава от kak- 
Вото и да е Възможност за проява 
на изобретателност. В Beat Down 
понятия Като изкуствен интелект 
(А!) на Виртуалните човечета, Как- 
то и pathfinding просто не същест- 
Вуват. Най-накрая е редно да cno- 
мена сред множеството недоста- 
тъци и отвратителния интерфейс, 
Който дори не Ви позволява да ор- 
ганизирате хората си по групи, 
Както В другите стратегии В ре- 
ално Време. Поради това някои Ви- 
дове единици В по-късните мисии 
стават абсолютно неприложими. 

Има само три логични причини 
да си набавите Beat Down: 

1. АКо сте гешмър-мазохист и 
принципно играете Всички игри. 

2. Имате РС от типа на Pentium 
90, изиграли сте Всичко, Което 
става за тази Конфигурация и се 
намирате В задънена улица; 

3. Били сте член на улична бан- 
да или скейтър и искате да се пог- 
леднете отстрани, за да Видите 
Какви жалки отрепки са били прия- 
телите ви. 

Никола Икономов 


рез далечната 1993 
| | година известната 
а Времето си Origin 
Systems пусна на пазара един 
по-различен авиосимулатор - 
Strike Соттапдег. В него не 
ставаше дума за непобедимите 
американски ВВС, Които защита- 
Ват жизнените интереси на САЩ 
Във Всяка точка на света. Героите 
на Strike Commander бяха далеч no- 
непретенциозни - просто група на- 
емни пилоти, готови да воюват на 
страната на Всеки, Който плаща 
добре и В “зелено”. Благодарение 
на Origin за първи път се роди cu- 
мулатор, базиран на оригинална 
сюжетна линия и излизащ извън 
рамките на чисто Военните игри. 
Шест години след появата на 
хита Strike Commander фирмите 
General Simulations и Bethesda 
Softworks отново се Връщат Към 
този жанр. Техният симулатор Е-16 
Аддгеззог ще Ви накара да се из- 
мъкнете за малко от елитните 
щатски авиоескадрони и ще Ви 
запрати В безскрупулния свят на 
платените бойци 
А ако си падате и малко расист, 
тази игра Вероятно доста ще ви 
се понрави. Поемате ролята на пи- 
лот-наемник, Който е ангажиран да 
изпълнява мисии на територията 
на Африка. Ще се наложи да пома- 
гате на загазили правителства, 
които не могат да се справят са- 
мостоятелно с местните бунтов- 
нически КланоВе. Играта съдържа 
40 мисии, които ще Ви отведат 6 
четири държави на Черния Конти- 
нент. След Края Всяка операция ще 
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получавате достойно парично Въз- 
награждение, Което ще Ви позволи 
да попълните своя арсенал от ра- 
Кети и бомби. Започвате Кампания- 
та си В МароКо, след десет успеш- 
ни удара прескачате до Етиопия, 
после се местите 6 неизвестна за 
мен танзаншиска долина на име 
Рифт Вели. Накрая приключението 
Ви опвежаа на далечния остров 
Мадагаскар, на хиляди мили от 
мястото на първоначалната Ви за- 
дача. 

Идеята да се направи авиосиму- 
латор, Който се занимава с регио- 
налните Конфликти В АфриКа никак 
не е лоша. Да си Кажа право, не си 
спомням скоро да съм Карал изтре- 
бител над Черния Континент. В 
Крайна сметка сигурно и там да 
има достойни авиоасове, Които мо- 
гат да побеждават Във въздуха. За 
жалост действието на играта е 
абсолютно линейно и не можете да 
избирате мисията, Която да 
изпълнявате. От друга стра- 
на обаче това си е нераздел- 
на част от игрите, които се 
базират на някакъв сюжет. 


A 


Доста объркващ е 
и фактът, че це- 
ните на Всички 
оръжия Варират 
В много широки 
граници, а игра- 
чът Като че ли 
има неограничен паричен ресурс. 
Това обстоятелство лишава иг- 
рата от сериозен стратегичес- 
Ки елемент. Все пак по-добре би 
било пилотът да знае, че всеки из- 
стрел на халос ще му струва зна- 
чителна сума и може да го остави 
на сухо с парите. Друг 
неприятен момент В играта е 


изключително обърква- 

щият интерфейс 

Клавишите за управлението на 
различните системи са разположе- 
ни хаотично и отгоре на Всичко не 
могат да се променят. Ще трябва 
да изхабите бая нерви преди да 
свикнете с тях. В Крайна сметка 
обаче Версията на Е-16 Aggressor, 
която достигна до мене, е Все оше 
бета и създателите на играта мо- 
Же да коригират тези досадни Ку- 
сури. Като оставим забележките 
настрана обаче това е един чуде- 
сен авиационен симулатор. Първи- 
те ми впечатления са доста 906- 
ри, а типично африканската тема- 
тична музика Ви помага да се по- 
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топите В атмосферата на чер- 
ните държави. Мога само да поз- 
дравя General Simulations, че са 
предпочели пилота-наемник пред 
американския > Военновъздушен 
ас, призван да се разправи с по- 
редния регионален деспот, koù- 
то смущава съня на стратези- 
те В Белия дом и Пентагона. 

Специална похвала заслужа- 
Ват хората, направили дизайна 
на играта. Р-16 Aggressor може 
да отстъпва на Falcon 4.0 по pe- 
ализъм, но затова пък е нарису- 
Ван много по-добре. Според създа- 
телите на играта теренът е пра- 
Вен по сателитни снимКи и пресъз- 
дава едно Към едно 900 хиляди 
КВадратни Километра от африканс- 
Кия материк. Пейзажът доста Впе- 
чатляващ, тъй Като програмисти- 
те са се постарали да не повта- 
рят едни и същи текстури твърде 
често. Най-големите похвали обаче 
заслужават хората, Които са изра- 
ботили модела на Вашия изтреби- 
тел: той отговаря до най-малкия 
детайл на оригиналния Е-16С. В 
сравнение с него 


Falcon 4.0 изглежда Като 
баба ми до Клаудия Шифър 


Ако си ВКлючите Външна гледна 
точка, Веднага ще забележите, че 
Всяка част от Е-16 наистина функ- 
ционира. Можете да видите дори 
Как пилотът мърда 6 Кабината, Как 
на практика работят Вашите еле- 
рони, Вертикалният стабилизатор, 
соплото на двигателя и т.н. Най- 
ефектно направено обаче е Вдига- 
нето на трите Колесника при изли- 
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тане. Направо изгубих ума и дума, 
Когато ги Видях плавно да се завър- 
тат и да се прибират В Корпуса на 
моя изтребител. Оръжията също 
изглеждат страхотно, доста по- 
добре от Всеки друг симулатор на 
съвременен изтребител. По-Краси- 
Во нарисуван е може би само Јапеѕ 
WWII Fighters, но сравнението no- 
между им не е съвсем Коректно, 
тъй Като става дума за самолети 
от съвсем различни епохи... За жа- 
лост обаче приказната графика се 
отнася само за Вашия Е-16. Camo- 
летите на Вашите Компютърни 
опоненти са много по-грозни В 
сравнение с Вашия “сокол”. В Края 
на краищата целта е да ги ликви- 
дирате, а не да им се радвате. 

За сметка на това моделът на 
полета е изключително реалисти- 
чен. Програмистите от General 
Simulations твърдят, че техният 
Компютърен симулатор е правен по 
плановете на оригиналния Е-16 Ка- 
то са премахнати единствено не- 
щата, които представляват Воен- 
на тайна. Според тях 
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играта е тествана 
от истински пило- 
ти-изпитатели 


на американските ВВС. По- 
добни твърдения чуваме общо 
Взето от Всички производите- 
ли на симулатори напоследък. 
Въпреки че не съм сядал зад 
щурвала на истински боен ca- 
молет обаче, ми се струба, че 
това не се само рекламни фи- 
шеци. Управлението на изтре- 
бителя В Е-16 Aggressor Hauc- 
тина ми изглежда реалистично, 
особено Когато при резките манев- 
ри ми причернява пред очите или 
започвам да губя Височина. Нереа- 
листично може би е само Кацане- 
то, Което е В общи линии елемен- 
тарно и разходът на гориво. Нап- 
раво побеснях, Когато моят само- 
лет изгори за отрицателно Време 
пълен резервоар и три Външни Кон- 
тейнера Керосин. В някои отноше- 
ния 2-16 Aggressor наподобява мал- 
Ко и аркадна игра - можете да се 
натоварите с 10 ракети Въздух- 
Въздух, имате 360-градусов радар, 
Който има само един режим за ула- 
Вяне на Въздушни цели и два за 
прихващане на земни. В това отно- 
шение симулаторът тотално отс- 
тъпва на своя конкурент Falcon 4.0 
и на неговия фон безмозъчен трииз- 
мерен екшън. По мое мнение обаче 
игрите В този Жанр започнаха да 
стават прекалено реалистични. В 
Крайна сметка нямам намерение да 
си Вадя хляба Като пилот на изтре- 
бител. 
Морган Кроу 
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ританските фирми за КомпЮ- 

търни игри се славят със cou- 

те Качествени и оригинални 
заглавия и много рядко разочаро- 
Ват Клиентите си. Infogrames 
(United Kingdom) не са изключение 
от това правило и отново доказ- 
Ват себе си с най-новото си тбво- 
рение - Silver. Това е една изключи- 
телно симпатична ролева игра с 
екшън-елементи, за Която с чиста 
съвест мога да Кажа, че е 


создадена със стил, 
размах и въображение, 


koumo липсват на много от 
днешните “хитове”. 

Съвременните Компютърни ро- 
леви игри могат условно да бъдат 
разделени на две Категории. “Теж- 
ките" RPG (американците ги Hapu- 
чат һагасоге-гро) обикновено са с 
много правила и практически безк- 
райни Възможности за индивидуали- 
зиране на персонажите. Такива заг- 
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лаВия са например Fallout и Baldur's 
Сае. За съжаление тяхната слож- 
ност плаши много от новаците, 
тъй Като удоволствието от игра- 
та често се губи, Когато на човек 
му трябват 4-5 часа, само за да 
проумее правилата. Попитайте 
геймърите 8 КВарталното Клубче 
“Колко от Вас са минавали Baldur's 
Gate?” и ще разберете какво искам 
да кажа... Това е причината напос- 
ледък тези игри да си останат за- 
пазена територия за “старите 
пушки” и най-упоритите и търпели- 
Ви играчи. 

За щастие има и алтернатива - 
опростяване и намаляване на роле- 
Вите елементи 90 поносимо за 
Всички играчи ниво (Вече би трябВа- 
ло да сте се сетили за Diablo, Final 
Fantasy 7 и т.н.). Silver също спада 
кам тази група “лековати-гра” ~ 
битките нямат нищо общо със 
сложното стратегическо планира- 
не, а се доближават до чистия ек- 
шън; диалозите са без алтернатив- 
ни Възможности за избор на репли- 
ки; героите са предварително гене- 
рирани и автоматично покачват сво- 
ите показатели. Въпреки това при- 
Видно опростяване играта съвсем 
не е елементарна и със сигурност 
ще затрудни дори най-печените. 

Историята е оригинална, а clo- 
Жетът - завладяващ и това прави 
силно Впечатление. Те са на грани- 
цата между класическото фентъзи 
и майтапчийските пародии на Тери 
Пратчет. Silver Всъщност е името 
на императора на този фентъзи 


свят (не бива да го бъркате с Дъл- 
гия Джон Силвър от “Острова на 
съкровищата"). Той е противен 
стар дядка, Който Вече е осъщест- 
Вил своята фикс-идея да властва 
над света и се стреми Към още по- 
големи завоевания - преследва без- 
смъртието и иска да се превърне 6 
месия на черният бог Апокалипс. 
Старикът започва сериозно да се 
намесва В живота на поданиците 
си - първо обявява магията за не- 
законна и я забранява (нещо Като 
да скриеш захранващите Кабели на 
някой Компютърен Клуб). 
След това 


си присвоява абсолютно 

Всички Жени?! 

Без майтап. Ще попитате “За- 
що са му?”. Ами-и-и... такова... - за 
да ги използва В магически ритуал 
и да си осигури Вечен живот и гло- 
бална магическа сила (да не си по- 
мислихте нещо друго?). Разбира се, 
така Силвър си навлича гнева на 
техните съпрузи, които изведнъж 
разбират Колко е неприятно сам да 
си переш чорапите и да готвиш. 
Набързо се сформира опълчение, 
съставено от разгневени мъже и 
дори няколко спасили се по случай- 
ност жени с амазонска кръв във Be- 
ните. Нашият герой Дейвид и него- 
Вият ВойнстВен Дядо скоро се npu- 
съединяват Към Веселата дружин- 
Ка. Но преди да се изправят срещу 
самия Силвър, те трябва да отКри- 
ят осем магически сфери, разпръс- 
нати по целия свят, и да победят 


неговия адютант Лорд Фюдж, koù- 
то се бие с ова меча едновременно 
и В свободното си Време обича да 
Къса Краката на малки пухкави жи- 
Вотинки... 

В началото играта се развива 
по предначертан път (т.е. линей- 
но), но скоро ще получите Възмож- 
ността да обикаляте по цялата 
Карта. Дейвид може да води със се- 
бе си максимум двама спътници, 
Като Всеки персонаж има предва- 
рително определени заложби за из- 
ползване на магия, стрелба с лък, 
бой с хладни оръжия и т.н. Можете 
да екипирате своите герои само с 
оръжия и щитове (авторите са ре- 
шили да Ви спестят главоболията 
с Всевъзможните Каски, доспехи, 
наметала и ботуши, характерни за 
жанра). За сметка на това разно- 
образието на оръжията е предос- 
татъчно - мечове, брадви, маги- 
чески остриета, лъкове, прашки и 
заКлинания са на Ваше разположе- 
ние. В самите битки 


управлението е едновре- 
менно удобно и оригинално 


Като се използва предимно миш- 
Ката. С левия бутон нанасяте Къси 
и бързи удари, а с десния блокира- 
те и избягвате противниковите 
атаки. Ако задържите левия бутон 
и придвижите мишката рязко наго- 
ре, се получава остър, промушващ 
удар. Аналогично, ако придвижите 
гризача надолу, ще се справите с 
опонентите, които се промъкват В 
гръб. С течение на играта ще ус- 
Воите и множество “бойни специа- 


литети” - особено мощни удари, 
които носят благозвучни имена ка- 
то Сатър, Мрежа на Смъртта, Ко- 
сач... В критичен момент можете 
да се подкрепите с храна, Която Ви 
“пълни Кръвта” и може да бъде Кон- 
сумирана дори по Време на битка?! 
Магическите еликсири подобряват 
Вашите характеристики или Въз- 
дейстВат негативно Върху против- 
ниците. Най-хубавото е, че интер- 
фейсът е изключително удобен и 
не Ви трябват повече от 15 мину- 
ти, за да свикнете с играта. В съ- 
щото Време екшънът е динамичен, 
а опонентите – много и разнооб- 
разни. За съжаление не е предвиден 
multiplayer и това май е най-сериоз- 
ният недостатък. 

Не оставайте с Впечатлението, 
че покрай екшъна и хВърчащите 
глави, авторите са занемарили мул- 
тимедийните елементи на играта. 


Двете СО-та са преполне- 
ни с Качествен говор и 


анимации 

Музиката също е много подходя- 
ща - създава напрежение В Критич- 
ните моменти и никога няма да ви 
стане досадна. Самите персонажи 
са 30-обекти, съставени от срав- 
нително малко на брой многоъгъл- 
ници (поне спрямо игри Като FIFA 
99). Въпреки това те не изглеждат 
недовършени или грозновати, а 
напротив ~ придават особен чар на 
играта, донякъде наподобяващ cmu- 
ла на Final Fantasy. Декорите са 
направо гениални и изпипани 90 
последния пиксел. Всяка местност 


има свой собствен, запомнящ се 
облик - няма начин да сбърКате 
калните улици на Вечно дъждовния 
град Рейн с райската природа на 
Хейвън или стоманените лабирин- 
ти на Металон. 

За малко да пропусна нещо изк- 
лючително Важно - записването на 
играта е позволено само на КлЮчо- 
Ви места 8 сюжета, когато наши- 
те герои се срещнат с ХрониКьора. 
Така системата “сейв след Всеки 
убит противник”, известна още 
Като 4-4-2-то на някои подобни иг- 
ри, става напълно неприложима и 
играчите трябва да разчитат на 
собстВените си способности, а не 
на честото записване. Според мен, 
това е едно от най-големите пре- 
димства на Silver, тъй Като така 
удоволствието от победата оста- 
Ва ненаКърнено (Все пак честото 
записване е почти същото Като 
използването на чийтове). А и бит- 
ките не са чак толкова непоносимо 
трудни, че да трябва по 100 пъти 
да преигравате няколкото екрана 
между два последавателни "сейва”. 

В заключение мога да Кажа, че 
Silver е едно от най-добрите single 
рауег заглавия, излизали напосле- 
дък и без съмнение ще заеме подо- 
баващо място В Тор-Класациите. 
Със своята идеално балансирана 
трудност, изключително приятни- 
те за окото графики и свежата ис- 
тория, тя е игра, Която ще се за- 
помни и сигурно скоро авторите 
от Infogrames ще започнат работа 
Върху нейно продължение. 

Боян Спасов 


рез последните месеци гей- 
П мърите буквално бяха зале- 

ти от Висококачествени ek- 
шън-ралита. На фона на бисери ka- 
то Need for Speed 3, Speed Busters, 
Rollcage u Motoracer 2 и задаващи 
се суперхитове om Калибъра на 
NFS: High Stakes Microsoft предприе- 
ха поредната си amaka Ha геймърс- 
Кия фронт. Този път хората на Бил 
Гейтс дават съвсем сериозна заяв- 
Ка да разчупят Клишето, че игрите 
на софтуерната империя от Ред- 
мъна са скучни и не могат да задо- 
Bonam масовия Вкус. Новото saena- 
Вие се Казва Midtown Madness и със 
сигурност ще създаде доста главо- 
болия на Конкуренцията. 

На пръв поглед играта адски 
прилича на популярния игрален ав- 
томат Зап Francisco Rush, който 
се появи В повече или по-малКо спо- 
лучливи Версии и за някои Конзоли, 
но за съжаление Все още не е koH- 
Вертиран за РС :-( Основната инт- 
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рига В Зап Francisco Rush е, че гей- 
мърът има почти пълна свобода да 
си Кара по улиците на Сан Фран- 
циско, като единственото ограни- 
чение е един доста бегло маркиран 
Курс и лимитьт от Време. В 
Midtown Madness ще имате същата 
и даже по-голяма свобода! Основна- 
та разлика е, че действието се 
развива по улиците на Чикаго и 
Всички ограничения са отпаднали. 
Това означава на практика, че иг- 
рата съдържа едно-единстВено Hu- 
Во, Което обаче е с направо гиган- 
тски размери. 


Пресъздаден е целия 
център на Чикаго 


и можете напълно свободно да 
си избирате Курса. Единственото 
условие е да стигнете невредими и 
по Възможност първи до предвари- 
телно зададена цел. 

Интересни са и превозните 
средства, Които се предлагат на 
Вниманието на геймърите. Місгоѕо- 
Н са се отказали от традиционни- 
те спортни автомобили и според 
мен този ход е изключително спо- 
лучлив, защото предлага разнооб- 
разие от еднородните екшън рали- 
та през последните години. В 
Midtown Madness ще можете да 
седнете зад Волана на VW Beetle, 
Рога Е-350, Сааас Eldorado, Рога 
Mustang СТ и Panoz АМ Roadster. 
След спечелването на няКолко над- 
превари по улиците на града се от- 
Варят и допълнителни Възможнос- 


ти Като автобуси от градския 
транспорт, влекачи за тирове, no- 
лицешски Ford Mustang Cruiser и още 
доста други повече или по-малко 
екзотични Возила. Както Вероятно 
се сещате, успехът В състезания- 
та е предпоставка за достъп и 90 
по-голямата част от трасетата В 
играта. В началото ще можете да 
се пробвате само по три различни 
маршрута и чак след като ги спе- 
челите ще получите достъп 90 но- 
Ви три и така докато успеете да 
Видите Всичките писти. Самите 
състезания са също доста разно- 
образни. Стандартната надпрева- 
ра е така нареченият Check Point 
Васе, 6 който трябва да достигне- 
те финала Като минете през опре- 
делен брой Контролни пунктове. В 
режим Blitz Васе задачата е съща- 
па, но се прибавя и неумолим ли- 
мит от Време. Преди Всичко това 
обаче е предвидена Възможност и 
за така наречения Сгиіѕе, по време 
на Който можете просто да си Ка- 
рате из улиците на ЧиКаго, да 
пробвате Възможностите на най- 
различните Возила и да опознавате 
тънкостите на маршрутите. Раз- 
бира се, не са забравени и любите- 
лите на мрежовите игри. В Midtown 
Madness има Включени десетки on- 
ции за multiplayer, Които ще задово- 
лят и най-претенциозните Вкусове 
на геймърите. 

Друг заслужаващ отбелязване 
елемент е изключителният реали- 
зъм. Всички Возила се държат раз- 
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лично и има сериозна разлика дали 
Карате мощен камион или чуплив 
Panoz АМ Roadster. Маневреност- 
та, максималната скорост и иза- 
ръжливостта на сблъсъци с дърве- 
та, Коли и други “препятствия” са 
Коренно различни и преди състеза- 
нието е добре да помислите Кой е 
оптималният автомобил за КонК- 
ретното трасе. Не са забравени и 
пазителите на закона. В Midtown 
Мадпеѕѕ полицията е един от най- 
досадните противници и ако има- 
те неблагоразумието да сложите 
опцията “сор density” на “high” не 
Ви чака нищо добро. Всяко минава- 
не на червено се наказва с Виещи 
полицейски сирени и последващо лу- 
до преследване по улиците на гра- 
да, Което обикновено завършва с 
твърде бърз Край на мечтите за 
слава. 

Заслужава отбелязване и обсто- 
ятелството, че подобно на Сагта- 
деддоп 2 можете да тръгнете 


на лов за пешеходци 


За съжаление Вероятно няма аа 
успеете да уловите нито един. Ос- 


+ ЕТ J 
Вен че издават паниКьосани писъ- 
ци, пешеходците са и бързи Като 
млади сърни и аз поне не успях да 
прегазя нито един Въпреки положе- 
ните сериозни усилия. Явно Micro- 
soft са решили да не предизвикват 
гнева на борците срещу насилието 
8 компютърните игри и просто са 
цензурирали по-Кървавата част от 
уличните "инциденти". За радост 
това не се отнася за щетите по 
самите Коли. Гледката след челен 
сблъсък с Камион определено си 
заслужава макар че Води до нера- 
достния надпис “Сате Омег”. В то- 
Ва отношение програмистите са 
сВършили много добра работа. Ще- 
тите по броните на Колите си ли- 
чат много добре, гумите хВърчат 
из околностите, а от моторите 
дори след най-малКия сблъсък за- 
почва да се издига застрашителен 
дим. Въобще цялата графика на 
Midtown Madness е много сполучли- 
Ва. Камерата има три Възможни 
позиции. Поне според мен автомо- 
бильт се управлява най-добре от 
Вътрешната перспектива, но пък 
ако искате да Видите екшъна и 


разрушенията В цялата им пре- 
лест, можете да Включите и на 
Външните Камери, Кошто за разлика 
от някои други игри от жанра също 
дават добра Възможност за управ- 
ляемост на Возилата. Играта под- 
държа Всички популярни ЗО-ускори- 
тели и изстисКва максималното 
от тях. Особена похвала заслужава 
фактът, че системните изисквания 
са запазени В що-годе разумни гра- 
ници Въпреки гигантския размер на 
Картата, по Която Карате! ЗВукът 
също не разочарова. Ефектите и 
музиката са добре подбрани и под- 
силват реализма на играта. Както 
е Вече обичайно, се поддържат и 
30-звукови Карти, Които гаранти- 
рат още по-автентично усещане 
за събитията по улиците на Чика- 
го. 

Въобще Midtown Madness е едно 
от най-сполучливите и оригинални 
екшън ралита през последните ме- 
сеци и със сигурност ще помогне 
на геймърите да дочакат по-спо- 
Койно излизането на Need Юг Spe- 
ед: Най Stakes. 

Никола ДърпатоВ 


Напоследък модата да се „прех- 
Върлят Конзолни игри на РС плат- 
форма стана много заразителна. 
ТоВа е лесно обяснимо - Както се 
Казва, "какво му плащаш?". Емула- 
торите отдавна са създадени (Виж 
за допълнителна информация ста- 
тията В априлския брой на РС 
Мапа), така че преработката се 
състои единствено В това да се 
добави съответният надпис В Ha- 
чалото на играта... Освен това, 
американците са луди на тема 
японска анимация (апіте) и Винаги 
ще се намерят маниаци, Които да 
"изръсят" Кредитната Карта на 
татко. Казаното дотук е предос- 
татъчно, за да разберете за Какво 
става Въпрос - а иначе рекламата 
Към играта звучи многообещаващо! 
Там ще прочетете неща Като 
"complex 30 - Polygon Environment" и 
Какво ли още не! Целта е да ви убе- 
gam, че става Въпрос за ВРО, пред 
което Baldur's Gate изглежда създа- 
дено Като от ученици! Всъщност 
графиката е наистина 30, но това 
не пречи да имате чувството, че 


играете на уличен автомат отпре- 
ди 5-6 години! Колкото до ВРО еле- 
ментите - най-сложната част от 
играта е създаването на персона- 
Жи... "дребният" проблем е обаче, 
че Всъщност няма никакво практи- 
ческо значение Какви точно персо- 
нажи сте създали. Оттук нататък 
играта е ]итрё&гип блъсКалка, при 
това със сложен интерфейс. Пос- 
ледното е ясно, тъй Като естест- 
Вено не се използва мишка и за 
най-дребното действие трябва да 
щракате различни Комбинации от 
едни и същи Клавиши. 

След като играта се представя 
като ВРС би трябвало да има и UH- 
теракция с околната среда и с раз- 
лични МРС-та. Някаква интеракция 
наистина има, но тя е на равнище- 
то на 7-годишно дете (необходимо 
е само да се различава азбуката). 
Все пак поне началото изглежда 
добре - трябва да създадете група 
от 4 персонажи, подбрани от осем 
различни Класа; освен това може- 
те да избирате дали да играете с 
мъж или с жена (въпреки че това 
не оказва някакво реално Влияние 
Върху Качествата им). Всеки от 
героите може да се управлява от 
различен играч или от компютъра. 
За съжаление обаче Копираният 
съвсем буквално от Конзолите ин- 
терфейс ще Ви създаде големи 
трудности, ако играете single - ня- 
мах Възможност да проверя Как би- 
ха изглеждали нещата В multiplayer 
mode, но Като че ли играта би 6u- 
ла значително по-забавна. 

След Като сте създали старто- 


Вата си четворка, започвате от 
местната Кръчма (защо ли ВсичКи 
герои на ВРО-та могат да се Ha- 
мерят най-често по Кръчмите?). 
Там имате стая със сандък, В koù- 
то можете да складирате Времен- 
но непотребните Ви предмети - 


"героите нямат ограничение по om- 


ношение на теглото, но пък разпо- 
лагат само с осем slots, В Които 
освен това трябва да екипират и 
брони, оръжие, пръстени, щитове 
и, разбира се, задължителните 
healing potions. Като стана Въпрос 
за това - играта може да се запаз- 
Ва само на определени места, но 
не бива да се безпокоите, ако ня- 
Кой от четворката Ви "умре" - мес- 
тността, по която се движите, е 
разделена на доста малки участъ- 
ци и "умрелите" се оказват живи и 
здрави, Като преминете В следва- 
щия участък или се Върнете 06- 
ратно (но имат само по 1 ПИ point). 
Освен това с течение на Времето 
Всички бавно, но постоянно, покач- 
Ват "изгубените" си ПИ роіпіѕ и 

апа points, а при качване на ново 
Ево параметрите им Винаги ста- 
Ват на 100%. 

Ако искате да играете на игра 
от ранга на Baldur's Gate или Lands 
of Lore 3, по-добре изобщо не се 
захващайте - ще бъдете ужасно 
разочаровани; ако обаче искате да 
си загубите "приятно" няколко часа 
без да се напрягате и без да Вла- 
гате сериозна мисловна дейност, 
Blaze 8 Blade: Eternal Quest ще ви 
предостави тази Възможност! 

Генко ВелеВ 


ОЕМ 

Вече е Крайно Време да си Вземете 
трудно заработената таратайка (или 
поне на Външен Вид изглежда такава)! Не 
пропускайте да освободите и мутанта 
(куеста на търговеца от Gecko). Би 
следвало да сте достатъчно силен Вече 
и за да се справите с проблемите В Toxic 
Caves - там е липсващият трапер от 
Ката. 


Тохіс Самеѕ 

Нищо особено В началото, за да се 
спуснете В подземния склад обаче, имате 
нужда от repair skill (Vic може да помогне) 
и electronic юскрккК. Най-близкото място, 
отКъдето можете да го намерите е 
ПОДЗЕМНОТО ПОМЕЩЕНИЕ (не е печат- 
на грешка) под магазина за оръжие В New 
Аепо. Иначе можете да го закупите В 
Зап Francisko. 

Като освободите тралера се върне- 
те при него В Klamath, за да научите уме- 
нието “skin geckos" и +5 outdoormans skill. 

Сега е препоръчително да се завърне- 
те В Gecko, за да си получите награда- 
та, а ако имате doctor skill поне 40-50, 
можете да спрете В Модос и да излеку- 
Вате кравата Becky; следващата стъпка 
след Gecko е Маш! city. Там потърсете 
един образ В гнусна зелена Жилетка, Кой- 
то размахва ръце Като Вятърна мелница 
и държи глупави речи. Заговорете го и се 
съгласяваште абсолютно за Всичко със 
него! Предложете да му помогнете и не 
споменавайте нищо за награда или Bb3- 
награждение. Ще получите едно Куфарче 
- това ви е пропускът за един от шефо- 
Вете на мафията В град Мем Непо (ако 
попитате за възнаграждение, ще бъдете 
сметнат за неблагонадежден!) Този образ 
е местният Юда ~ аз после Като nocny- 
шен гражданин на Маш! City го издадох на 
Властите. Борбата за надмощие между 
Vault City и NCR е една от главните me- 
ми В играта. Ако Вашите действия са 
такива, че си развалите отношенията с 
Маш City за сметка на NCR, то Вероят- 
но този тип ще играе значителна роля 
по-Късно! 

Когато наберете doctor skill поне 75, 
непременно се Върнете обратно, погово- 
рете с Ог. Troy и прегледайте базата 
данни В медицинския компютър. Освен 
това Внимавайте Кога сте облъчен и без 
да се лекувате отново говорете с gok- 
тора. Ще получите цял Куп благинки, но 
оставям на Вас да съобразите Как, Кога 
и защо да ги използвате! 

Сега е Крайно Време да решите Как- 
Во предпочитате да правите оттук на- 
татък! Можете да се отправите Към 
New California Republic (NCR) или да тръг- 
нете на обиколка по околните градове - 
някъде от тях се е появила манерката 
от Vault 13. Като че ли “най-иКономично" 
е да потеглите отначало за NCR - по nb- 
тя ще откриете пещерите на тайнст- 
Вените гаідегѕ (Внимание тук обаче - пе- 


щерите имат два Входа и има Вероят- 
ност да се прояви един досаден бъг - да 
спрете с Колата пред единия Вход, а на 
излизане тя да се окаже пред другия). Ня- 
ма да имате достаптьчно сила да се 
справите с тях (вероятно), така че сега 
можете Вече да Кривнете по околните 
градове. 


Broken Hills 

Ще намерите най-сетне omkbge се е 
появила глупавата манерка! За съжаление 
това няма да Ви помогне изобщо, но пък 
В града ще откриете доста полезни не- 
ща. В самия град живеят “мирно и Крот- 
Ко" малко на брой супермутанти, ghouls u 
хора, като мутантите работят главно В 
урановата мина, а ghouls се занимават с 
пречистването на урана докато стане 
годен за употреба В атомните реактори. 
(Това е и един от страничните quests - 
ако имате уранова руда, ще можете са 
си я преработите до чист уран; освен 
уранова руда по време на скитанията си 
може да намерите и златна руда - би 
трябвало В Redding да можете да получи- 
те от нея рше 9914! - но рудата е MHO- 
го тежка и аз изобщо не си направих 
труда да я мъкна). А иначе В Broken Hills 
Всичко Ври и Кипи - градът е разделен на 
три фракции: хора срещу мутанти; му- 
танти срещу хора и третата фракция, 
Която иска да се запази статуквото, 
Още от самото начало ще можете да си 
изберете страна - 6 една от първите 
срещи ще Ви поискат да помогнете на 
хората да се справят с мутантите! Не 
знам Как ще се развият събитията, ако 
приемете, но ако Вземете страната на 
третата фракция и успокоите страсти- 
те, ще можете да прибавите Към група- 
та си супермутанта Marcus, Който е 
доста ценна придобивка (поне за среда- 
та на играта). В града има и станция за 
кервани = не се наемайте Като пазач, а 
приемете да чистите оборски тор В про- 
дължение на 5 дни! Ще получите малко ХР 
и +5 speech (последното идва от един 
американски идиом). Говорете с Магсиз и 
приемете задачата да намерите липсва- 
щите хора - телата им са 8 тунелите 
под града (не бързайте да се спуснете 
обаче надолу - продължете да обикаля- 
те). В Кръчмата ще намерите един друг 
супермутант - Francis, с Когото можете 
да Врътнете една Канадска борба - хап- 


нете малко наркотици (ще Ви трябва 
strength 10, за да го победите). BTW - 
гледайте наистина да го победите, за- 
щото иначе лошо ви се пише - Francis 
има надуваема секскукла, но е недоволен 
от нея - предпочита Ше real thing! Ako sa- 
губите, ще трябва В продължение на ед- 
но денонощие да замествате КуКлата 
(независимо дали сте мъж или жена)! 
Приемете да откриете липсващата же- 
на на един от хората - тялото 0 също е 
В тунелите - сега Вече можете да сле- 
зете под земята. В един от пруповете 
ще откриете лист хартия - прочетете 
го и се Върнете при Francis, а после uge- 
те при шефа на урановата мина. Като си 
изясните ситуацията около убитите хо- 
ра, ще получшпе диез! от шефа на мина- 
та да донесете от Мем Reno резервна 
част и да поправите пречиствателната 
инсталация В мината. Това е Вторият 
quest, Който трябва да решите, за да 
присъедините Marcus Към Вас. Освен mo- 
Ва можете да пуснете повече ток за Кли- 
матика на един ghoul (Който ще ви каже 
да търсите Маш! 13 около МСА) и ще мо- 
Жете да пресадите едно говорещо рас- 
тение-мутант, срещу Което ще научите 
Как да победите на шах един говорещ 
скорпион-супермутант! В Broken Hills има 
и магазин - откъдето са закупени и Ва- 
шите манерки! Собственичката обаче 
изглежда е привърженичка на Лигата за 
унищожение на мутантите, защото е 
Крайно недружелюбна Към Вас. В подземи- 
ето си има таен склад на оръжие, но 
трябва да имате зпеак около 150, за да 
успеете да се промъкнете там! Не знам 
Как ще се развият събитията, ако се съ- 
Юзите с анти-мутантите - може би то- 
гава чрез този магазин ще се появи още 
един способ (трети) да намерите Vault 
13. В една от Къщите живее и синът на 
Сет (от Fallout 1). Ако го поглезите Man- 
Ко, ще получите натрупаното му преди 
много години съкровище - цели 10 000... 
тапи! 

Няколко думи за Магсив - безценен е В 
средата на играта и може да ползва 
тежки оръжия плюс energy weapons. Проб- 
лемът е, че не може да носи броня и Към 
Края на играта ще трябва да му трепе- 
рите Като рохко яйце. 

Сега се предполага, че следва да от- 
пътувате Към Мем Непо, но ако героят 
Ви е поне level 10, ще има полза и от no- 


сещението Ви В Redding. 


Redding 

Това е един много странен град - 8 
него се добива златото за изработка на 
новите долари! В момента градът е из- 
паднал В тежка Криза - има общо три 
златни мини, но по различни причини и 
трите практически не работят. Оста- 
налите по-големи градове - Vault City, 
New Reno и NCR въртят интриги, за да 
присъединят града (и златните мини) 
Към Владенията си! И сега ВНИМАНИЕ: В 
един от посветените на Fallout 2 форуми 
беше публикувано съобщение, че авто- 
рът му след ПЕТ преигравания е намерил 
начин да стане собственик и на ТРИТЕ 
Златни мини - а това означава и практи- 
чески собственик на целия град! Не знам 
доКолко съобщението е Вярно (но поне из- 
глеждаше достоверно); ВъВ Всеки случай 
тук имате огромно поле за експеримен- 
тиране и В действителност ще намери- 
те доста странности, Които ще Ви на- 
Карат да се замислите! 

Всички жители на града са наркомани 
u използват наркотика Jet, доставян от 
New Reno. Един от по-късните quests е 
да доставите противоотрова за Jet на 
местния доктор. В началото обаче може- 
те да закупите нотариален акт (деед) 
за една от златните мини - тя не рабо- 
ти, тъй Като е запълнена до козирКата с 
мааттдоз (или нещо подобно). Когато 
разчистите мината, можете да продаде- 
те собствеността 0 обратно за печал- 
ба или да я задържите. Другите две ми- 
ни не работят, тъй като миньорите са 
неработоспособни, а пък наличната ме- 
ханизация е повредена. И двамата собс- 
тВеници искат да се промъкнете 8 mpe- 
тата мина (с мааттоо$-ите) и да им go- 
несете от намиращата се там машина 
чип, с Който да отремонтират техните 
собствени минни комбайни, Странното е 
обаче, че Въ8 Въпросната мина има поне 
9Ва от търсените чипове! В момента eg- 
Ва ли ще сте В състояние да се пребори- 
те с маап!пдоз-ите, така че оставете 
това за по-Късно и не бързайте да пред- 
приемате каквото и да е било, преди да 
си направите добре сметката. Сега по- 
могнете на местния шериф (ако имате 
поне |еуе! 10). Първият диез! е елемента- 
рен - да платите наема за Къщата на 
една лелка; Вторият диез! обаче Като че 
ли ще определи цялото Ви бъдеще по-Къс- 
но В този град! Миньорите от двете mu- 
ни се канят да направят масов търкал 6 
един от баровете. Задачата ви е да го 
предотвратите; лесно можете да го Han- 
раВите, ако Вкарате 6 затвора миньори- 
те от единия или и от двата отбора! 
Досадното е, че това срутва репутаци- 
ята ви В града! За съжаление не успях да 
намеря друг начин да реша проблема, но 
пък съм абсолютно сигурен, че трябва да 
съществува някакъв друг път! Третият 
uest изглежда лесен - някой е накълцал 


една местна проститутка и трябва да 
откриете Кой е той. Говорете със съдър- 
Жателката на бара и тя ще Ви насочи 
Към миньорите от едната мина. Освен 
това ще ви Каже, че проститутката е 
изараскала с нокти нападателя си. Vige- 
те В жилището на миньорите и говоре- 
те с извършителя (тук има дребен бъг – 
на теория ще трябва да огледате Всеки, 
докато откриете човека с издрания 
Врат). Основният Ви проблем е Какво да 
направите - дали да пуснете Виновника 
(след строго предупреждение) шли да го 
откарате В затвора. Каквото и да избе- 
рете, ще има доволни и недоволни, така 
че съвет не мога да ви дам. Последният 
quest на шерифа е да изтрепете бандата 
на Morton 8 западната част на града, ko- 
ето си е чист екшън. 

За да приключим с Redding - има още 
няколко дреболии, които поне при мен ня- 
маха особено значение. Все пак би ми ха- 
ресало да съм собственик на цял град и 
на три златни мини и ако някой от вас 
отКрие Как това може да стане, нека 
Веднага да ми прати един е-тай. 


New Reno 

При първото Ви посещение В този 
град ще Ви откраднат Колата. Лесно ще 
намерите и нея, и крадците (разпитаите 
сВидетелите). Ако успеете да решите 
обаче нещата по мирен път, ще имате 
най-много полза - срещу Жълти стотин- 
Ки ще получите увеличен Капацитет на 
багажника! 

Сега Вече по същество - New Reno е 
град на удоволствията - алкохол, прости- 
туция, хазарт, порноиндустрия, наркоти- 
ци и мошеници-боксьори (по-наблюдател- 
ните Веднага ще се досетят за една на- 
шумяла боксова среща отпреди 1-2 годи- 
ни). Градът е поделен между четири ма- 
фиотски фамилии, koumo се намират 6 
състояние на въоръжен неутралитет. 
Всяка от фамилиите би Ви наела на ра- 
бота за дребни услуги В началото и ако 
се представите добре, ще ви използва да 
ликвидирате съперниците им. Основният 
Ви проблем е да не се оббържете с някоя 
от фамилиите дотолкова, че да си отре- 
жете пътя Към другите и да не можете 
да получите и техните quests. Освен mo- 
Ва В западната част на града има два 
добри магазина (откъдето трябва да по- 
лучите и чарка за мината 8 Broken Hills). 
На изток се намира територията на се- 
мейство Wright. Техният специалитет е 
алкохолът и те единстВени са наистина 
едно голямо семейство - татко, мама и 
цяла тълпа поколение. Маштапът е, че 
мама Wright е Върл противник на алкохола 
и ако разбере откъде идват парите на 
семейството, ще получите от нея quest 
да унищожите спиртоварните! Едва ли 
ще се Впуснете В подобни приключения, 
така че си дръжте езика зад зъбите и 
потърсете работа от татко Wright (ня- 
ма да ви кажа Как да стигнете до него = 


Все пак нека и за Вас да остане нещо за 
Вършене). Ще се наложи да откриете 
убиеца на малолетния им син - поџскай- 
те разрешение да претърсите стаята 
му и ще откриете сериозна улика. Om- 
там нататък говорете с всеки В града и 
ще решите загадката. Ценното за вас е, 
че В резултат ще получите на Картата 
си местонахождението на Sierra Army 
Оеро! - тайна военна база с много бла- 
гинки. Не се понасяйте обаче натам с 
бърз ход - Все още са Ви малко силиците! 
Когато по-Късно решите Все пак да пре- 
търсите базата (няма да Bu Казвам Как 
да влезете, открийте си го сами) ще Ha- 
мерите доста полезни нещица, Включи- 
телно memory модул +10% unarmed skill 
(именно проценти) и доста оръжие и бро- 
ни. Можете да се сдобиете и с още един 
спътниК-робот! За съжаление ще имате 
нужда от science skill поне 125, за да no- 
лучите най-добрия Възможен робот... а 
ако действително имате такова ниво 
science skill, то Вероятно Вече няма да 
имате нужда от робота (освен ако не 
сте отрицателен персонаж - тогава по- 
Вечето от евентуалните МРС-та няма 
да искат да се присъединят Към Вас)! Мо- 
жете да изтарашите базата “силово”, 
Като използвате умението си гераіг/сі- 
епсе или третият начин е през задния 
Вход – с Високо умение Іоскріск и electron- 
іс Іоскріск през елеватора за ремонтните 
роботи! 
Сега стига отклонения = 


обратно на другите фамилии! 

Едно уточнение обаче: различните 
фамилии имат различни критерии, по Ко- 
ито ще Ви приемат или отхвърлят. 
Wright например ще Ви изгонят, ако сте 
slaver, Salvatore няма да говорят с Вас, 
ако сте успели да станете порнозвезда, 
а за да получите работа при Могаіпо, ще 
трябВа да имате определени физически 
данни (но при нужда можете да ги заблу- 
gume с наркотици). И така – Salvatore! 
Първият quest е да откриете и накаже- 
те един оребен мошеник, откраднал 1000 
$ – Въпросният тип се Крие 6 подземия- 
та на едно от Казината; Вторият диез! 
е да преберете месечната такса от 
Непезсо; третият е съвсем елементарен 
- да охранявате заедно с другите Важна 
среща В пустинята между Salvatore и 
Enclave. За този quest ще получите лазе- 
рен пистолет и +5 energy weapon skill. 
След това обаче ще трябва или да се 
присъедините Към фамилията Salvatore, 
или да ги изтрепете Всичките. Не го пра- 
Вете, преди да сте получили третият 
quest от Могато. 

Могато - първият quest е да занесе- 
те пратка до Stables - мястото, Където 
се произвежда Jet. Там можете да се go- 
берете до Мігоп – едно не особено полез- 
но МРС, Което обаче може да произвежда 
зитрак$ и по-важното = да превръща 
обикновените stimpaks В зирег-зйтракКз. 


Отделно ако имате достатъчно Висок 
science skill, можете да разрешите проб- 
лема и с противоотровата за Jet (ако Ог 
Troy от Vault City Вече не го е решил). Не 
се захващайте с Мігоп обаче, докато не 
сте приключили бизнеса със самия 
Могато. Втората задача е да приберете 
месечната такса от производителите 
на порнофилми - можете да се Възползва- 
те от възможността и при определени 
условия да станете знаменита порноз- 
Besga (Внимавайте обаче, тъй Като това 
може да Ви създаде и проблеми - дори е 
Възможно да Ви напуснат и "праведните" 
членове на групата ви). Третият quest е 
съвсем елементарен - да ликвидирате 
Клана Salvatore! Ако изпълните и него оба- 
че, ще трябВа или да се присъедините 
Към Могпо, или да го изпратите за kom- 
пания на Salvatore. Остава територията 
на Bishop! Качете се на втория етаж на 
казиното. Там има 2-3 жени, НЕ ГОВОРЕ- 
ТЕ с тях. Идете при телохранителите на 
Ввпор при стълбите за третия етаж и 
им съобщете, че носите Куфарче за ше- 
фа им. След този разговор можете да 
обърнете Внимание и на жените. Едната 
- шармантна платинена блондинка е Мгѕ 
Bishop. Тя доста сКучае и не подбира ga- 
ли партньорите 0 са мъже или жени ~ 
имайте малко charisma и можете да се 
Качите с нея В спалнята й на третия 
етаж (и щяхте са попаднете В досадна 
Клопка, ако преди това не бяхте извес- 
тили Мг Віѕһор, че носите куфарче за не- 
го). Ако успеете да си поговорите добре 
с нея преди да задреме след упражнения- 
та, ще получите speech module, Който Ви 
дава +20 зреесп - доста полезна придо- 
бивка. Освен това ще научите, че Мг 
Bishop работи за МСА срещу Vault City 
(Въпросните raiders са негови хора) и че 
В сейфа му има доказателства за това. 
Не се занимавайте със сейфа му обаче 
Веднага, освен ако нямате trap skill поне 
50-60 (по-Късно можете да свършите та- 
зи работа на спокойствие, Когато Мг 
Bishop няма да е В състояние да се Възп- 
ротиви (по обективни причини). След то- 
Ва, ако сте чаровен и (само) ако сте 
мъж, ще можете да положите и дъщеря- 
та Ввпор да спинка по същата техноло- 
гия, АКо искате да е интересно на Края 
на играта обаче, НЕ ИЗПОЛЗВАЙТЕ пре- 
зервВатив! Едно уточнение - когато тръг- 
нете да разчиствате територията от 
Мг Bishop и Компанията му по-късно, ще 
трябва да убиете и двете глупачки ~ с 
целия си ъКъл ще се нахвърлят с голи po- 
це срещу Вас! Това може да се избегне, 
ако преди Касапницата предвидливо ги 
положите и двете да спят (по изпитания 
Вече способ)! От Мг Bishop ще получите 
quest да убиете Конгресмен Westin В NCR, 
Който е поддръжник на мира между Маш! 
City и NCR. Отново не знам Какво ще 
стане, ако изпълните задачата! Когато 
се доберете до Westin, ще получите koH- 


трапредложение и Контраоферта - и аз 
ги приех. ВъВ Всеки случай, ако ликвидира- 
те Westin, със сигурност ще предизвика- 
те усложнения и някош от събитията В 
играта не биха се развили по пози начин! 
За да приклЮчим с темата raiders = koga- 
то по-късно сте В състояние да ги уни- 
щожите, ще намерите сейф и З бр. dog 
tags. Изписаните Върху тези dog tags 
цифри образуват кода за сейфа, а съдър- 
Жанието му заедно със съдържанието на 
сейфа на Bishop са доказателствата, ko- 
ито трябва да занесете във Vault City и 
после да ги предадете на Westin 8 NCR. 
Това ще доведе до мир между двата epa- 
да, но определено няма да се понрави на 
Властите Във NCR. Разбира се, нещата 
Вероятно ще се развият по съвсем раз- 
личен начин, ако решите да помогнете на 
NCR – изобщо не знам Какви ще са noc- 
ледствията и какви нови quests ще nony- 
чите (но ако някой знае, ще се радвам да 
ги науча). Сега да завършим и с New Reno 
- евентуално ще получите и няколко 90- 
пълнителни Куеста - например да наме- 
рите 1 бр. лазерен пистолет за търгове- 
ца на оръжие, да доставите 10 бр. пор- 
нографски списания за Miss Kitty (съдър- 
Жателката на публичния дом) и да си чук- 
нете среща с нея (тя не е за изхвърля- 
не). Освен това можете да станете 
шампион по бокс - последният Ви про- 
пиВник използва подплатени с олово бок- 
сови ръкавици и ако не Внимавате, ще Ви 
отхапе едното ухо (това напомня ли ви 
нещо?) - което пък ще намали показате- 
ля Ви спапзта! 


New California Republic (NCR) 

Извън самия град един mun ще npeg- 
ложи да ви пази колата срещу 5$ - не 
знам дали има някакви последствия, ако 
откажете - но парен таратор духа, та- 
Ка че аз естествено приех. Друг тип 
срещу 1000 $ ще Ви инсталира нещо go- 
пълнително по Колата - не успях да раз- 
бера Какво точно, но май поне не напра- 
Ви нещо лошо. В Кръчмата през нощта 
стои местния шеф на организираната 
престъпност. От него можете да полу- 
yume различни дребни quests, koumo няма 
да изброявам; тук обаче май пак има дре- 
бен бъг - от някъде нататък разговорът 
Ви се зацикля и започва съвсем отначало 
- Като че ли се срещате за пръв път. В 
Кръчмата е и мутантът Lenny - Когото 
можете да ступате, но си запазете иг- 
рата преди това, защото задачата Ви 
ще бъде доста трудна. Ако говорите с 
шефа на местната замегв guild, също ще 
получите quest за изпълнение - да omk- 
раднете една Карта... Както и да е - 
приберете ВСИЧКИ оръжия и Влезте В 
града. В самото начало има магазин за 
оръжие – собственикыт ще Ви предложи 
да съпровождате стадо крави до Redding 
и освен това той е босът на нелегалния 
хазарт В града (но трябва да имате ви- 
соко умение speech, за да Ви допуснат go 


игралната зала). Говорете с местния we- 
риф той ще Ви съобщи, че Конгресмен 
Westin и президентката Tandy търсят 
способни хора за специални задачи. Разг: 
ледайте целия град - В църквата на хубо- 
логистите приемете да ви направят 
гейа-зсап, но непременно си запазете иг- 
рата преди това. Ще получите (въпрос 
на случайност) или +2 luck ши -1 luck! В 
единия ъгъл е електроцентралата - там 
един полицай ще се самовзриви от не- 
щастна любов и ще повреди централа- 
та. Поправете я и ще получите няколко 
полезни Книги (или ако имате Висок 
speech го откажете от идеята за само- 
убийство); В града е и седалището на 
рейножърите - те ще поискат от Вас да 
изтрепете роботърговците от лагера 
извън града. Разговаряйте с местния 
доктор - ще получите информация, че 
местният пияница уж бил отКрил место- 
положението на Vault 13! Има и някакъв 
хахаВ учен - moù ще Ви предложи да Ha- 
мерите някой супермутант и да изпроб- 
Вате открития от него серум (не полз- 
Вайте Marcus за тази цел). Идете 6 
Кръчмата и Купете бутилка Бооге - там 
има някакъв дебил, Който е синът на пре- 
зидентката Tandy. Не говорете с него, 
тъй Като Вероятно ще се наложи да го 
убиете (но не открих някакви отрица- 
телни последствия от това). Сега Вече 
идете при Westin. Специалната му задача 
е да пазите стадо Крави от неизвестни 
Крадци ~ и крадците се оказват говоре- 
щи Оватсйауи! Освен това В имението на 
Westin се намира и пияницата, за Когото 
спомена доктора! Ще научите, че той е 
нарисувал Карта на гърба на портрет на 
някакъв си Elvis, но докторът е задържал 
портрета за себе cu! Беж обратно при 
доктора, Който обаче е голям изнудвач и 
иска цели 10000$ за картината. Ако я от- 
Купите, на гърба 0 действително се на- 
мира Карта с местоположението на Vault 
13 и това Е ЕДИН ОТ НАЧИНИТЕ аа я от- 
Криете! Ако не разполагате с парите или 
ако мразите изнудвачите, естествено 
има и поне още един способ - за целта 
идете при президентката Тапду и пред- 
ложете услугите си. След обичашното 
"ах" и “ох” по повод Вашия оригинален 
vault dweller suit ще получите местополо- 
Жението на Vault 15 и 98е задачи - nbp- 
Вата е да донесете от Маши 15 някакви 
компютърни части, а втората - да убе- 
дите нанеслите се Въб Vault 15 скитници 
да признаят властта на МСВ. Освен то- 
Ва ще научите, че B полицейския учасптък 
има пленник, Който е убил двама полицаи 
преди да го заловят! Хайде В участъка и 
със съдействието на зам. шерифа удря- 
те ова шамара на пленника... и следва 
изненада - оказва се, че Маш! 15 не е 
превзета от някакви си безобидни сКит- 
ници, а от група raiders, наследници на 
разбойниците, Които Вашият прадядо е. 
разгромил Във Fallout 1 (е, има и скитни- 


ци наистина, които обаче служат само 
за параВан)! 


Vault 15 

Опитвате да говорите със скитници- 
те, но безуспешно... освен една майка, 
чиято дъщеря е отвлечена предния ден! 
Докато я разпитвате, забелязвате как 
някой Ви шпионира! ВтурВате се след 
шпионина и ще попаднете на мацка-па- 
зач! Не е проблем да минете през нея... 
или през трупа 0... докато достигнете 
до барака с часови. Там Вероятно ще 
трябва да се биете (освен ако не сте 
много добре с Красноречието), след Кое- 
то В бараката ще намерите отвлечена- 
та дъщеря. Хайде обратно с дъщерята 
при скитниците и притиснат от факти- 
те, босът на скитниците ще признае, че 
той единствен знае kou Всъщност са 
тези, които за превзели Vault 15. Ще Ви 
Каже, че те нямат нищо против да се 
присъединят Към МСВ, ако има Кой да ги 
защити от разбойниците и ще ви даде 
electronic Кеусагд, Която отваря Външна- 
та врата на Маш 15. Естествено нахъл- 
твате храбро под земята и ако имате 
Висок зреесп, ще можете да стигнете 
доста надалече без да се биете (но ня- 
ма Как да разкарате разбойниците без 
бой, така че рано или Късно ще трябва 
да се хванете за пушките). От Компют- 
рите на Маш 15 ще получите местона- 
хождението на така търсената Маш! 13 
(Втория начин) и сведението, че разбой- 
ниците са имали шпионин В МСА. 


Маши 13 

Най-сетне Краят на играта се Виж- 
да... през крив макарон! Убежището е 
превзето от говорещите Deathclaw. Mo- 
жете да ги избиете или да предложите 
да им помогнете за ремонт на компютъ- 
ра (ще Ви трябва speech модулът от 
Vault City), както и да постъпите, ще no- 
лучите най-сетне така дълго търсения 
С.Е.С.К. и някаква платка МауСот за kom- 
пютъра на танкер на Компанията “По- 
сейдон” (естествено това е плячка, та- 
Ка че го прибирате, въпреки че не е ясно 
за Какво ви е В момента). Излизате на 
повърхността и... изненада! Поредното 
послание от смахнатия шаман от село- 
то Ви! Хуквате нататък само за да узна- 
ете, че неизвестни evil warriors са слезли 
от метални птици и са отвлекли оцеле- 
лите хора от племето Ви! Последното 
указание е, че металните птици за поле- 
тели на юг и долавяте някакво име “Во- 
енна база Мауапо”! Давате право на юг 
и достигате до въпросното място 
Navarro... което се оказва, че е... разру- 
шена бензиностанция, В Която Живее om- 
шелник. Разпитвате го и разбирате, че 
няма никаква Военна база... освен Hakak- 
Ви развалини на ЗЕ и голям град на юг. 


Зап Francisko 
Градът е разделен на три - China 


Town, култа на хубологистите и докове- 
те. Ком доковете е пришВартован почти 
изправен танкер, 8 Който за момента Xu- 
Веят поредните битници. В града се на- 
мира и поредният outpost на Brotherhood 
of Ше Steel и за пръв път ще може са no- 
лучите някаква информация и да се Ввъз- 
ползвате от намиращите се 8 сградата 
машини (Включително и от Възможност- 
та да използвате намерените тетогу 
moduls). За съжаление информацията не е 
никак розова - разрушената бензинос- 
танция при Navarro и отшелникът са 
маскировка, а там действително има 
малка Военна база на тайнствената ор- 
ганизация Епсіаме! Лошата новина е, че 
Вашите съплеменници Вече не са В тази 
малка база, а далече сред океана, където 
е и главната база на Enclave. Единстве- 
ният начин да достигнете до тях е, ако 
успеете да подкарате пришвартования 
Към доковете танкер. Другата лоша но- 
Вина е, че технологиите на Enclave са no- 
съвършени отколкото тези на 
Brotherhood ої the Steel, така че ще се Ha- 
лага да си помагате един на друг, ако ис- 
кате да имате някакви шансове. Това, Ко- 
ето следва да направите, е сам да про- 
никнете (без бой) 6 базата Мауапо и да 
откраднете плановете за производство 
на летящите машини (хеликоптерите). 
Има поне 98а начина да го направите и 
да се завърнете обратно с чертежите, 
след Което Вече действително получва- 
те достъп до сградата и информацията 
на Brotherhood о! ће Steel (и да не забра- 
Вите да приберете Всичко полезно от 
Navarro, Включително 1 бр. много усъвър- 
шенстВан модел ромег агтог). 
Наџ-Важното за Вас В Сан Франциско 
е да подкарате танкера! Затова имате 
нужда от следното: 1. Да извършите ня- 
Каква услуга на битниците, за да разго- 
Варят изобщо с Вас (има поне две услуги, 
Които можете да направите); 2. Да наме- 
рите гориво - и Китайците, и хубологис- 
тите разполагат с гориво, има Куп начи- 
ни да се сдобиете с него, най-лесно е да 
се “хакнете” В някой Компютър и сам да 
си свършите работата; 3. Да намерите 
някаква МауСот платка... хей, това е съ- 
щото “thingy”, Което прибрахте от Vault 
139; 4. За да монтирате тази платка 
обаче, трябва да разчистите трюма на 
кораба от загнезделите се там зверове 
(същите Като при златната мина 6 
Redding) и да си намерите РОВ (електро- 
нен Ключ за Вратата, зад която е КомпЮю- 
търът на танкера). Този РОВ се намира 
8 шкафче при Командира на базата 
Мауагго! Е, това Вече Ви е познат район, 
така че не би трябвало да имате Hakak- 
Ви особени проблеми... с малко Късмет и 
повечко умение speech ще можете да 
Вземете Въпросния FOB дори без да се 
биете! Като споменах за Военна база - 
развалините, Които се намират на ЗЕ, са 


от същата база, Която Вашият прадядо 
разруши 8v8 Fallout 1! Сега Ви остава да 
намерите начин да влезете наново Вът- 
ре (не е трудно), да изтребите намира- 
щите се Вътре супермутанти и да пляч- 
Косате базата. Освен 1 бр. ромег агтог 
(от старите модели) там ще намерите 
цял Куп други оръжия, 1 бр. memory modul 
u информацията, че Enclave са взели o6- 
разци от стария Вирус (който създаде 
супермутантите) и се Канят да извърш- 
Ват някакви свои експерименти! Май то- 
Ва е най-важното за базата, но пък да не 
забравя да спомена за старите модели 
power armor (Маде іп Brotherhood of the 
Steel) - можете да закупите Колкото cu 
искате такива брони от магазините В 
Сппа Томп (повярвайте ми ш огледайте 
Внимателно); два бр. от тези брони оба- 
че можете да ъпгрейдвате при един тип 
от хубологистите срещу 10 0003 Всяка. 
В Сан Франциско има няколко gonw- 
нителни quests, Всеки от koumo Ви дава 
Възможност да се снабдите по един или 
друг начин с гориво за танкера; реално 
обаче те не са Ви необходими, ако имате 
science skill поне 91 (Колкото можете да 
научите от четене на Книги); освен то- 
Ва Внимавайте, тъй Като тези quests 
често пъти са противоречиви и взаимно 
изключващи се и може да Ви ВКарат 8 
битки, Които за момента не са ви особе- 
но необходими (или дори Вредни). При пър- 
Вото Ви Влизане В града обаче ще Види- 
те двама китайци - Lo Рап и The Dragon, 
които се млатят В един ринг. Те са приб- 
лизително равностойни и всеки си търси 
съюзник, за да вземе надмощие. Ako nep- 
сонажът Ви е с добра репутация, то иде- 
те при The Dragon - реалната полза от 
пова е, че ще Качите “Нее” unarmed skill 
90 90; предполагам, че ако персонажът 
Вие “evil”, ще получите същото от Lo 
Рап. Вообще не съм сигурен, но Като че 
ли тези двамата бяха персонажи от ня- 
какъв филм... или легенда... или нещо NO- 
добно - Всъщност това е без значение. 
А сега обратно по същество! Танке- 
рът е зареден с гориво и работоспосо- 
бен... остава само да се придвижим до 


OIL RIG - Ше тат enclave Базе!!! 

Тук остава само... Зопу, този учас- 
mək ще трябва да си го минете самички! 
Едно е сигурно ~ има по-тарикатски или 
"по-силови" способи да се справите, но 
без сериозна финална битка не ще успе- 
ете да се измъКнете! 

За накрая - изгледайте Внимателно 
финалните анимации, особено ако имате 
намерение да преџгравате различни Ba- 
рианти. Самите анимации могат да ви 
подскажат някои нетрадиционни решения 
и освен това със сигурност ще Ви бъде 
любопитно да узнаете Как би се проме- 
нил Краят на играта 6 зависимост от 
действията, Които сте предприели! 

Генко Велев 


| бедени сме, че много от 
Вас се питат Какъв е сми- 
сълот на рубриката Рет- 
ро, В Която редовно представяме 
стари и позабравени игри. Отгово- 
рът е прост: напоследък оригинал- 
ните заглавия се броят на пръсти 
и е наистина приятно да си спом- 
ним Времето, Когато игрите се 
правеха с повече Въображение и по- 
малко евтини 30-ефекти. Точно 
такава игра е и Star Control, Която 
беше хит 6 продължение на години. 
Тя Все още има много фенове, но 
Кой знае защо около долгоочаквана- 
та 0 четвърта част не се чуват 
новини. По играта е написана дори 
Книга -interbellum (който не Вярва, 
нека посети www.amazon.com ), а 
един фенсашт, Който открихме 
(http://starcontrol.gamestats.com/), ни 
убеди, че Star Control Все още има 
Верни почитатели. 
За да не се чудите Какво става 
В Star Control І, ще споменем само, 
че тя предаваше битката между 
Alliance of Free Stars (хората и mex- 
ните съюзници) и Ur-Quan Hierarchy 
of Battle Thralls (чудовищата Ур-Ку- 
ан и поробените om max pacu). To- 
ва са основните съюзи от интели- 
гентни същества, Които Водят 
борба за Контрол над Космоса: Star 
Control | беше по-скоро екшън-игра и 
се радваше на голяма популярност 
на тогавашните ХТ-та (и на Пра- 
Beu 16 Вървеше Като за световно). 
Имаше дори забележителен за Вре- 
мето си не-мрежов мултиплебър и 
ставаха страхотни мачове. 


Най-хитовото заглавие на 
Accolade за Всички Времена без 
съмнение е Втората част на Star 
Control. С невероятното си интро, 
оригинални графики и заплетена ис- 
тория тя слагаше 8 джоба си всич- 
Ки тогавашни Конкурентни загла- 
Вия. Освен това бе подплатена с 
приятна семплирана музика, Която 
звучеше страхотно дори на РС 
Ѕреакег (малко от днешните игри 
могат да се похвалят с толкова 
хитри парчета Като тези на 5С2). 

Играта започвате с могъщ Кос- 
мически Кораб, останал от аревна- 
та и загадъчна раса на Прекурсори- 
те. Завръщаоки се от археологи- 
ческата Колония, с ужас установя- 
Вате, че битката е загубена и чо- 
Вечеството заедно със съюзници- 
те си е паднало под робството на 
могъщите Ur-Quan-u. Трябва едва 
ли не сами да спечелите Войната, 
Като с течение на историята ор- 
ганизирате съюзи с другите раси и 
търсите слабото място на Влас- 
телините. Играта е странен хиб- 
рид между различни Жанрове -уп- 
равлението на ресурсите и подоб- 
ренията по Корабите са стратеги- 
чески елемент, Контактите и пре- 
говорите с другите раси много на- 
помнят на Куест. 

Най-популярният елемент от uz- 
рата е т.нар. melee, което предс- 
тавлява авторовото Виждане за 
Космическите битки (едно наисти- 
на сполучливо хрумване). Битките 
между отделните флотилии стават 
под формата на поредица от дву- 


бои Кораб срещу Кораб, Като Всяка 
раса разполага с технически уни- 
Кални оръжия и стратегии. Два по- 
добни Кораба на различни раси няма 
—Всичките са замислени с богато 
Воображение и усет. Трябва да се 
отбележи, че битките съвсем не 
бяха лесни и изкуствената интели- 
гентност бе на много Високо ниво. 

Мултиплейърът, Melee играч 
срещу играч (koumo нямат нищо 
общо със самата Кампания), бяха 
забавление В продължение на някол- 
Ко години и могат да се сравнят 
със сегашната популярност на Star 
Craft. 

Ho еуфорията om Втората част 
остана единично явление. Третата 
част, макар с много добър сюжет, 
не доставяше същото удоволствие, 
аи съвсем не беше същото предиз- 
Викателство. 

Преди доста Време бе обявено 
подготвянето на Star Control М 
-продължението, Което се очаква 
да измие срама от неуспеха на 
третата част. Тук обаче се пред- 
Виждаше стратегическите елемен- 
ти да бъдат изоставени и играта 
щеше да бъде чист екшън симула- 
тор. За съжаление дори на официал- 
ния сашт на Ассоаде няма инфор- 
мация за този проект и не е ясно 
дали сагата няма да остане неза- 
Вършена. Жалко би било, moù като 
и Втората, и третата част завър- 
шВат с обещаващи Възможности 
за поредно продължение. 

Георги Пенков, 
Боян Спасов 


(тАмкеАсСее ЧТ 


амисляли ли сте се Какви са 
3 изискванията да бъдеш go- 

бър танкист? С риск да 
прозвуча Като шеф на наборна Ко- 
мисия мога да Ви Кажа, че желани- 
те Качества са нещо Като: ръст 
не повече от 1,70 метра, тегло до 
70 килограма, поносимост към тес- 
ни пространства и т.н. Към тях 
хората от Glass Ghost са добавили 
и още едно - способности на авто- 
мобилен състезател. 

Ако се учудвате, Вероятно не 
сте се Впускали В ралито с доста 
съмнителни Качества, наречено 
Тапк Васег. Все още не мога са 
разбера Какви са причините за 
странната гордост на производи- 
теля, че това било първото manko- 
Во рали, но Каквито и да са те, ис- 
Крено се надявам, че ще си остане 
u последното, защото ако това 
заглавие се наложи, В скоро Време 
можем да очакваме и други подобни 
Като З{еат-гойег Racer или 


селскостопански Міѕѕіоп 
Раск за F16 - Agressor 


Вероятно непоносимостта и 
отвращението ми Към подобни хиб- 
риди биха били по-умерени, ако 
програмистите от 
Glass Ghost се бяха 
напрегнали малко 
повече, така че 
надбягването с 
танкове поне 
да изглежда 
добре графич- 
но. За мое 
най-голямо съ- 


A 


Grolier Interactive 
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2 Нит 
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32 МВ ВАМ и Окес 6.1 


Жаление играта се отличава с 
ужасно тромава и несКопосана гра- 
фика В маКсимален режим 640/480, 
която преди 2-3 години щеше да 
предизвика Възхищението на гей- 
мърите, но от гледна точка на 
Възможностите на съвременните 
30-ускорители и постиженията на 
еталони В жанра Като ОеаШсагг и 
Rollcage изглежда жалко и ме Кара 
да съжалявам, че си загубих Време- 
то да търся нещо стойностно В 
този продукт. 

Въпросните танкове са толкова 
ръбести, че В сравнение с тях npo- 
чутият от Втората световна 
Война Т-34 изглежда като току-що 
излязъл от заводите на Порше. На 
Външен Вид те са абсолютно ед- 
накви и единствената разлика е В 
цветовете им, Които Включват 
Както традиционните за една 600- 
на машина масКировъчни окраски, 
така и червено-кафяво и синьо- 
бяло. 

Дизайнерите от Glass Ghost 
очевидно са обявили Война на Всич- 
Ко по-заоблено, прегърнали са Ку- 
бизма Като форма на пресъздаване 
на околната действителност и ни 
предлагат един 


= 
= 


нелепо изглеждащ 


квадратен свят 

В Който не са пощадени откъм 
форма дори дулата на танковите 
оръдия, стрелящи с Квадратни сна- 
pagu! СВетлините от експлозиите, 
пушеците и другите специални 
ефекти са постни и недодялани, 
независимо от постоянното Взацм- 
но обстрелване и хвърчащите пар- 
чета Желязо, танковете продължа- 
Ват бясното си препускане без да 
са получили една драсКотина. 

Абсурдите започват още В ca- 
мото начало на играта. Всеки, що- 
годе запознат с теглото и разме- 
рите на танковете, ще остане 
безкрайно изненадан от усещане- 
то за движение, което наподобява 
това на прочутата ГДР-Класика В 
автомобилостроенето, наречена 
Трабант. Всички представи, че 
танкът е бавна, прудноподвижна и 
слабоманеврена машина, рухват, 
защото тук разполагате с брони- 
рано, неунищожимо чудовище, Кое- 
то е В състояние да развива ско- 
рости от порядъка на 200 Километ- 
ра В час, способно да прави скоко- 
Ве с Височина около 40-50 метра и 
т.н. 


Не си мислете, че абсурдите 
свършват дотук, тъй Като авто- 
pume на Tank Racer са Ви пригот- 
Вили още изненади. Докато газите 
наред ще се сбльскате с особени 
предмети от околността Като 
танКоустоичиви саксии и Колички 
за супермаркет, които очевидно са 
някоя нова разработка на специа- 
листите от НАСА, защото Въпреки 
отчаяните ми опити да ги смачкам 
нищо не се получаваше. Много за- 
бавни бяха 20-кравите, лепящи се 
по пътя като марки, но и те блед- 
неят на фона на патиците, Които 
успяваха да изквакат и да излетят 
изпод Веригите на управлявания от 
мен танк, 

Както 6ъ6 Всяко рали, и В Tank 
Васег основната цел е да завърши- 
те първи. Можете да играете В 
сингъл рейс, като тогава ще може- 
те да избирате на коя писта аа се 
състезавате или да се пробвате В 
предвидените шампионати. В зави- 
симост от това на Кое място сте 
се Класирали получавате определен 
брой точки, които ще Ви бъдат не- 
обходими, за да продължите състе- 
занието. Пистите са разпределени 
по четири В три турнира, наречени 


бронзов, сребърен и златен и има- 
те достъп до тях само ако успее- 
те да съберете необходимия брой 
точки, различен за Всяко трасе. В 
играта няма нива на трудност, Ко- 
ето ще усложни задачата на нео- 
питния, но решил да спечели гей- 
Mbp, тъй Като броят на нужните 
точки нараства непрекъснато, а и 
Всяка следваща писта е Все по- 
тежка. 

Освен по цвета танковете се 
различават и по двигателните си 
характеристики. Можете да изби- 
рате измежду няколко модела, kou- 
то са с различна максимална ско- 
рост, ускорение, маневреност, уп- 
равление. Управлението не е труд- 
но, но за да се надявате на някак- 
Во по-достошно представяне тряб- 
Ва да Въртите Купола на танка и 
да стреляте В движение, Което не 
е особен проблем, ако разполагате 
с добър джойстик или поне гейм- 
пад. 

Със стандартното танково оръ- 
gue можете да стреляте непреКъс- 
нато, а освен него авторите на 
играта са предвидили и още най- 
разнообразни офанзивни и дефан- 
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зивни оръжия, koumo ще срещате 
по трасето Като ріск-ирѕ. Това са: 
щит, Който Ви предпазва от про- 
тивниковите оръжия; турбо ~ go- 
пълнително ускорение за 8 секунди; 
самонасочващи се ракети; по-мощ- 
ни снаряди за танковото оръдие; 
мини, които можете да разпръсне- 
те след себе си и др. ТоВа богатс- 
тво от оръжия, разнообразният 
релеф и Възможността за игра в 
мрежа донякъде спасяват Тапк 
Васег. Така че, ако имате Време за 
убиване, можете да се пробвате 
срещу Ваши приятели. 

Наш-хубавото В Tank Racer е my- 
зиката, Която се състои от десет 
техно-парчета В МРЗ формат, kou- 
то можете да свалите от сайта 
на играта. Нелоши са и звуковите 
ефекти, особено ако имате добро 
чувство за хумор. Квакащи патици, 
блеещи овце, излитащо със звук на 
разгневен пчелен Кошер ято птици 
и други подобни биха могли донякъ- 
де да разнообразят тягостното 
Впечатление, Което оставя твор- 
бата на Glass Ghost. 


Владислав Маринов 
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Ко искате да се почувства- 
T те част om сухопътната 
Война, Wild Metal Country He- 
съмнено е играта, Която трябва да 
си вземете. Не че е Кой знае Колко 
реалистична, но определено е един- 
стВеният танков екшън, Който е 
излизал напоследък. Малко съм ре- 
зервиран В оценката си за тази иг- 
ра, защото още ме гонят 
кошмарни спомени от десетките 
ужасни опити за създаване на тан- 
кови симулатори, koumo така и не 
могат да постигнат истински ус- 
пех. Въпреки тоВа играта има шан- 
сове да се хареса на няКош от Вас, 
защото задължителна предпостав- 
Ка, за да я изиграете, е да го нап- 
равите с някой приятел, тъй Като 
управлението е наистина шантаво 
u e почти невъзможно сам човек да 
се справи. Освен това играта не е 
танков симулатор В пълния смисъл 
на думата, а по-скоро опростен 
third person view екшън, който epa- 
фично напомня Ha Terminal Velocity. 
Историята на играта не ce om- 
Кроява с нищо. ЯВно, Когато е gow- 
ло Време да се пише іпіго-то, авто- 
рите са решили да отбият номера 
по Възможно най-лесния начин. Все 
пак, ако си направите труда да се 
запознаете с псевдосюжета, ще 
разберете, че действието се раз- 
Вива В далечното бъдеще (Колко 
скучно...), Където В звездната сис- 
тема Техрик 


пощръКлели машини си 

Вярват, че са на Върха на 

еволюцията 

и В резултат на това Всичко 
живо се е омело по най-бързия на- 
чин (6 небето Кръжат някакви 
проскубани гарги, но те са грешка 


на сценариста). По някое Време чо- 
Вешката раса решава, че не може 
да остави трошките да определят 
“Кое чие ще е" и праща Военни си- 
ли, изразяващи се В един танк. Той 
има за цел да смели Всичко метал- 
но, Което дръзне да му се отваря и 
между другото да открадне забра- 
Вените енергийни генератори, kou- 
то са своего рода ахилесова пета 
на машините. 

Единичната Кампания се състои 
от 9 мисии на общо З планети, а 
при мултиплебър-а можете да избе- 
рете измежду 10-тина терена. Bo- 
гат е изборът на танкове - те са 
общо 5 и са Кой от Кой по-ненорма- 
лен, Което личи от Кодовите им 
имена – BULDOG, RHINO, CHEETAH, 
ROAD RUNNER, MANTA. Въобще не 
си мислете, че това са танкове В 
букВалния смисъл да думата. Нап- 
ример 


ROAD RUNNER няма Вери- 
ги или Колела, а просто 


една голяма ТОПКА, 

а Buldog е ходещо чудо с две Be- 
риги, Което прилича на стар руски 
прототип (или даже на нещо не- 
цензурно). 

След Като пуснете играта Вед- 
нага ще ви направи Впечатление 
невероятното сходство на графич- 
ната машина с пази на добре поз- 
нати стари игри (Comanche напри- 
мер). Теренът си е чисто и просто 
бабунеста равнина, покрита с тре- 
Вички, пчелички, танкчета, артиле- 
рийки и др. Графиката не Впечатля- 
Ва с нищо и за това можем да бла- 
годарим естествено на размаза- 
ния ЗО-стил на “модерните” Виде- 


окарти от типа “последен Вик на _ 


техниката”. И 


Интерфейсът и уп- 
равлението на играта са 
достойно мъчение за 
Всеки посетител на 10- 
тия Кръг на ада. Всеки, 
Който смята да става 
танкист, дълбоко ще 
преосмисли това си же- 
лание след Като изиграе 
играта. ОсВен че ще га- 
зи машинно масло 90 Ко- 
лене Всеки ден и няма да 
Вижда слънцето по-чес- 
то от Веднъж В седми- 
цата, ще трябва и да си 
извади шофьорска Книж- 
ка за Категория ‘Т’ (трактори, 
тролеи, трамваи и танкове). ДВе- 
те движещи вериги на танка се уп- 
равляват поотделно и могат да се 
Въртят както напред, така и на- 
зад. Дотук Всичко е поносимо, но 
освен това трябва да насочвате 
дулото (което пък определя и накъ- 
де гледа Камерата). Стрелбата е 
най-сложният процес, mbû Като 
прицелването става на oko, а обсе- 
гът на снаряда се определя от то- 
Ва Колко сте повдигнали дулото 
(т.е. колко сте задържали Клавиша 
за стрелба). Само недейте да я иг- 
раете с най-добрия си приятел, 
тъй Като след 2-3 дни подобно за- 
нимание отношенията Ви Вече ня- 
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ма да ca същите. Абсолютно He- 
Възможно е да се определи Кой 
Всъщност е Виновникът за това, 
че пак се е обърнал танкът, Каме- 
рата гледа 88 Възможно най-неп- 
равилната посока, а снарядите уд- 
рят повече Вашия танк отколкото 
каквото и да било друго. 

От друга страна, точно това е 
предизвикателството. Първоначал- 
но смятахме да оплюем играта от 
началото до Края, но не можахме да 
се отлепим от джойстиците 3a- 
дълго и В Крайна сметка се превър- 
нахме В добър танков екипаж. Haŭ- 
големият майтап е В мултиплейъра, 
Където Всеки цели един обект, а 
съвсем неочаквано уцелва друг. Та- 


Ка без да хабите пари, 
можете да се почувства- 
те Като НАТО-Вски ле- 
тец, запътил се за mis- 
ѕіоп над Сърбия, а пускащ 
бомби В Горна Баня. Кога- 
то се съберете 5-6 чо- 
Века пък, можете да пре- 
мерите Въздушната си 
подкрепа, състояща се 
от един изкорубен Вер- 
morem, Който отвреме 
навреме се сеща да пус- 
Ка по някой друг сандък 
големи ракети. Всички 
Красиви изпълнения В иг- 
рата са придружени от невероятни 
звукови ефекти, много напомнящи 
на изпускане на Консервна Кутия, 
подритване на такава, дрънкане по 
тенекия, засилване на тенекия 6 
стената, засилване на тенекия по 
котката и още техни производни. 
Вашите машини често попадат 
В положението на преобърната по 
гръб костенурка - тогава най-до06- 
ре е да си изберете най-дебелото 
оръжие, да го насочите право надо- 
лу ида стреляте. Ефектът е пора- 
зяващ - изхвърчате далеч нагоре и 
В 50% от случаште се приземявате 
на Крака. 
Георги Пенков 
Боян Спасов 


| love this дате! 

Без съмнение, Grand Theft Auto е 
любимата ми игра. Аз не само я ха- 
ресвам, обожавам я! Преди година, 
Когато Grand Theft Auto се появи на 
пазара, тя предизвика небивал бум 
В ЕВропа. Месеци наред този Кул- 
пов хит оглавяваше английските 
Класации, а феновете му се умно- 
жаваха с Всеки изминал ден. СТА се 
размина за малко със световната 
слава, тъй Като проблеми с разп- 
ространението В Щатите, Както 
и природната интелигентност и 
чувствителност на янките Към 
черния хумор я наредиха много мес- 
та след ловните симулатори. 

След дълга, едногодишна пауза, 
най-сетне се появи първият офици- 
ален add-on за СТА, наречен London 
1969. Казвам официален, защото 6 
Internet е пълно с направени от гей- 
мъри мисии и дори цели епизоди. 
Може да Ви звучи странно, но СТА 
е от игрите, Които се радват на 
Възможно най-преданата геймърска 
агитка, Като фенсайтоВете В 


Internet не отстъпват по брой и ka- 
чества на такива за Касоразбива- 
чи Като Starcraft и Heroes 3! Този 
add-on изисква да притежавате 
оригиналната СТА, а интересното 
при него е, че е разработен от 
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Ганстерски авто-екшън 


www.gta-london.com 
Take 2 Interactive 


Pentium 166 
16 MB RAM u 3DFX 


Rockstar Games, подразделение на 
Take 2 Interactive, тъй kamo DMA 
Design 8 момента са заети с Han- 
равата на СТА 2. 

Сигурно ще се запитате omkv- 
де им хрумна на създателите на 
играта да пренесат действието 
от американските мегаполиси НЮ 
Йорк, Сан Франциско и Маями, В 
Лондон през 1969 година. Отгово- 
рите за това са много: интересна- 
та епоха на прага на две десети- 
летия, В Която се Вихри движение- 
то на хипитата и Когато Англия 
се отърсва от заблудата, че Все 
още е световна сила, осъзнавашки, 
че стабилното от Векове британс- 
Ко общество е започнало да се 
разклаща под напора на социални- 
те промени и новото мислене. 

Започвате играта с едно обле- 
чено В жълто гангстерче, Като 
наблюдавате деиствВието от nmu- 
ча перспектива, подобно на 
Syndicate. Целта Ви е от незавидна 
отрепка да се издигнете В прес- 
тъпната йерархия, като изпълнява- 
те различни мисии за подземния 
свят. Повечето от задачите, kou- 
то ще Ви бъдат Възлагани от 
престъпните босове, изискват 
добри шофьорски умения. За целта, 
разбира се, ще трябва да си наба- 
Вите Возило, Което едва ли 
ще е проблем за безскрупулен 
тип Като Вас: просто трябва 
да отидете до някоя Кола и да 
натиснете “Enter”, за да си я 
присвоите. Сред мисиите Ви 
фигурират Крадене на Коли, 
пласиране на наркотици, по- 
ръчкови убийства, отвличане 
и Всевъзможни други незакон- 
ни “ дейности. Гвкавата 
структура на играта Ви поз- 
Волява по Всяко Време да сле- 
зете от Колата и да се разп- 


равите с Враговете си или с поли- 
цията, използвайки богат арсенал 
от оръжия (пистолет, автомат, 


горелка, базука). Нещото, Което 
прави СТА уникална игра, безспорно 
е Виртуалният град, 8 Който Всич- 
Ко е Като В истинския живот: pea- 
листичният трафик, полицията, 
жителите, Всичките малки детай- 
ли, които ще Ви накарат да забра- 
Вите, че това е просто игра. Неве- 
роятната свобода на действие 
(единственото, Което не можете 
да правите, е сеКс:-) и гангстерс- 
Кият сюжет превърнаха СТА В eg- 
на от най-обсъжданите игри В пос- 
ледно Време, Като тя дори измес- 
ти Carmageddon като “любима” uz- 
ра на цензори и моралисти. Този 
“Вреден за подрастващите” про- 
дукт Все още е забранен В много 
страни, а за да я играете на Запад, 
трябва да сте над 18 години. 

При започване на играта ще 
трябва да си изберете един от 
осемте персонажа (koumo сега 
имат много стилизирани физионо- 
мии и приличат на пропаднали анг- 
лийсКи ажънтълмени, бийтълси или 
пък любители на тревата). Имате 
Възможността да Въведете под 
техните мутри своето собстВено 
име. Това няма никакво реално от- 
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BERMÖNGSEY 
- вартнмиммак, 


ражение в играта, но ще Ви на- 
Кара да се почувствате по-д06- 
ре. 

На Въпроса успели ли са ав- 
торите на играта да пресъз- 
дадат уникалната атмосфера 
на Лондон, отговорът е двузна- 
чен: и да, и не. Разбира се, 
Включени са Всички познати за- 
бележителности 6 "дома на Крали- 
цата”: Биг Бен, легендарният 
мост Тауър, площад “Пикадили”, 
както и Кварталите “Сохо” и 
“Ийст Eng”. Всичко е съобразено с 
епохата: Колите, сградите, теле- 
фоните... Ще Ви се наложи да свик- 
нете и с лявото движение на konu- 
те 8 Англия. В графичната систе- 
ма на играта има дребни подобре- 
ния - В Гопдоп 1969 Всички изглеж- 
да малко по-Красиво. За съжаление 
ограниченията на енджина не поз- 
Воляват големи различия спрямо 
оригинала и ако не бяха известни- 
те забележителности, характер- 
ните лондонски пъбове, двуетаж- 
ните “дъбъл-декър” автобуси и 
Ягуарите с изрисуван Union Jack 
(английското знаме), някой фен на 
ОТА със сигурност би объркал сто- 
лицата на Великобритания с аме- 
риканските градове от Grand Theft 
Ашо. Лондон е изобразен прекалено 
сВетъл (няма и помен от мъгла и 
мрачни сиви улици), Въпреки че gu- 
зайнерите съзнателно са набляга- 
ли на места на тъмните Краски 
(Кафяво и черно), за да постигнат 
Желания разултат. 


Колите 6 

СТА London 1969 

Макар че ще срещнете няКои 
познати Коли от оригиналната иг- 
ра Като Костенурката (Фолксва- 


генчето), Ферарито (по-стар мо- 
дел) и Ягуара, Който остава с неп- 
роменен Класически дизайн няколко 


десетилетия, В това отношение 
Като че ли има най-много новости. 
В СТА London има общо 35 нови 
(може би е по-добре да Кажем ста- 
ри) автомобила, което е значител- 
но увеличение спрямо предишната 
част. 

Трябва да Ви предупредя, че 6 
играта Возилата са с измислени 
имена, макар че Всичките са реал- 
но съществуващи олдтаймери, kou- 
то са кръстосвали улиците на Лон- 
дон В Края на 60-те. Този малък 
проблем се оправя след Като си из- 
теглите от някоя от множество- 
то фенстраници В Internet patch, 
Който заменя измислените имена с 
оригиналните. Носталгия у по-ста- 
рите геймъри сигурно ще предизви- 
Кат характерни за онова Време Ко- 
ли Като Форд Капри, лимузината 
Даймлер или пък Лотус 7. Важно е 
също така да свикнете с факта, 
че лондонските таксита не са 
жълти, а черни. 


Мисиите 
този път явно са предназначени 


за по-начинаещите геймъри. Иг- 
рата може преспокойно да се 
мине за ден-два без особено 
напрягане. Наистина, Все още 
не можете да се записвате, но 
това В случая с СТА просто не 
е нужно. Първият епизод (от 
общо 4) например е напълно 
фиктивен и отговаря по слож- 
ност на най-първата мисия (ми- 
сия, а не епизод) от СТА 6 Liberty 
City. Единствено 3-ти и 4-ти enu- 
309 ще Ви Костват повече Време и 
усилия, но Въпреки това мисиите 
са Крайно недостатъчни, за да мо- 
жете пълноценно да се насладите 
на играта. Общо Взето, ako не npa- 
Вите големи зулуми и стриктно си 
изпълнявате поръченията, няма да 
имате ниКаКВи проблеми. За липса- 
та на трудности много спомагат 
и невероятно бездарните бобита 
(английските ченгета), koumo за 
разлика от американските си Коле- 
ги просто не представляват Hu- 
каква реална заплаха за вас. Друго- 
то, Което значително улеснява из- 
дигането Ви В престъпния свят, са 
множестВото сандъци с екстри, 
разпръснати буквално на Всяка 
пресечка. Така през цялото Време 
се движите с базука, горелка, ав- 
томат и Карта за излизане от 
затвора (само за Краен случай), Ко- 
ето Ви превръща 6 своеобразен, 
неуязвим лондонски терминатор, 
Който безнаказано сее смърт и 
разрушения. 

СТА London, ще зарадва и хора- 
та, които не са играли оригинална- 
та игра, и феновете и, макар че аз 
останах адски разочарован от изК- 
лючително Кратката продължи- 
телност на този add-on. 

Никола Икономов 
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стратегия 8 реално Време 


Pumpkin Studio 
www.warzone2100.com 


Pentium 200 
32 MB RAM u DirectX 6.1 


ko си мислите, че Warzone 
[2] 2100 е продължение на Battle- 

топе, ще изпаднете В дълбо- 
Ка заблуда - игрите нямат почти 
нищо общо. ЕдинстВеното, по Кое- 
то до известна степен си прили- 
чат, е фактът, че и двете са 
стратегии В реално Време, макар 
че ВаШегопе съдържа и доста ek- 
шън-елементи. Както изглежда 
обаче, програмистите от Ритркіп 
Studios са изиграли Всички Възмож- 
ни стратегически игри, Които са 
излизали до момента. Тяхното от- 
роче Warzone 2100 може да се Ha- 
рече качествен Клонинг на повече- 
то си предшественици. Играта не 
прелива от нововъВедения, но никой 
до момента не беше успял да събе- 
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игри | статегия 


ре накуп почти ВсичКи характерни 
белези на различните стратегии. 

Warzone 2100 е типичен предс- 
тавител на жанра “постапокалип- 
сис". Действието се развива след 
Края на избухналата при неизясне- 
ни обстоятелства Трета световна 
Война. Американското правителст- 
Во създава автоматичната систе- 
ма орбитална NASDA, Която е cno- 
собна самостоятелно да нанася 
ядрени удари по Всяка точка на 
планетата. През 2085 г. обаче тя 
се поврежда и започва глобална 
атомна Война. NASDA изстрелва 
балистични ракети по Всички голе- 
ми градове на планетата и ги 
сравнява със земята. огато тряб- 
Ва да неутрализира ответния удар 
обаче, Всичките орбитални лазерни 
системи и наземни антиракетни 
установки блокират. Според офи- 
циалната Версия причина за ядре- 
ния апокалипсис е грешка В елект- 
рониката при рутинна проверка на 
системите. Никой обаче не Вярва 
на тази информация. А и на хората 
изобщо не им е до тоба... 

СВетът, Какъвто го познаваме, 
изчезва буквално за няколко мину- 
ти. Ядрена зима забулва небето в 
продължение на месеци. Радиация- 
та и Вирусните епидемии за- 


почват да избиват и малкото оце- 
лели от първоначалния ядрен удар. 
Хората Водят брутални Вошни за 
Контрола над хранителните запаси 
на планетата. Понякога битки се 
Водят дори за Консерви с Кучешка 
храна. 

Започвате играта Като предс- 
тавител на малка човешКа група, 
Която се опитва да изгради нов 
свят от руините на разрушената 
цивилизация. Подгонена от глада, 
епидемиите и Върлуващите маро- 
дерски банди, Вашата общност ре- 
шава да напусне Сиатъл. Отправя- 
те се Към СКалистите планини, Къ- 
дето според слуховете радиацията 
е сравнително поносима. Там omk- 
ривате сравнително запазена ĝo- 
енна база, чийто персонал е ста- 
нал жертва на някоя от многоброй- 
ните епидемии. След Като разчис- 
тВате труповете и подкарвате 
старите Военни инсталации, база- 
та се превръща Във Вашия нов дом. 
Петнайсет години по-Късно хората 


=’ 


Ви Вече са готови за новото нача- 


ло. Така през април 2100 г. се pax- 
да Проектът, Който трябва да раз- 
чисти руините от ядрения Кошмар 
и да създаде нов и по-добър свят. 

За жалост по-голямата част оп 
оцелелите човешки същества ня- 
мат никакво намерение да Ви пос- 
рещнат Като братушки. Повечето 
са изключително Враждебни, а ня- 
kou от тях разполагат с доста- 
тъчно напреднали технологии, за 
да Ви се противопоставят ефек- 
тивно. Преди да обедините хората 
под своя флаг ще трябва да прове- 
дете три масирани Военни Кампа- 
нии. В хода на бойните действия 
постепенно ще откривате Все по- 
Вече и повече данни за това Каква 
Всъщност е причината за ядрено- 
то изтребление на хората. Посте- 
пенно отделните Ви Военни части 
трупат опит и стават Все по-д06- 
ри В боя, ако, разбира се, оцелеят... 

За да възстановите човешката 
общност обаче, трябва да събира- 
те и изследвате различни арте- 
факти, които ще Ви позволят да 
преотКриете отдавна забравени- 
те технологии на старата земна 
цивилизация. Тези артефакти мо- 
гат да бъдат открити сред руини- 
те на отдавна разрушените сгра- 


ди или В ръцете на Вашите Враго- 
Ве. Вашите противници са или оце- 
лели ВъВ Войната сКитнически гру- 
пи или доста по-организирани гру- 
пи, наричани Ню Парадигм и олек- 
тивът. Освен Всичко ще трябва да 
се изправите и срещу загадъчния 
Вирус Нексус. 

На Външен Вид Warzone 2100 
силно наподобява Myth 2 и Warga- 
тез. Бойните действия се Водят В 
изцяло триизмерна обстановка. Ha- 
пълно обемни са както сградите, 
koumo можете да строите, така и 
бойните единици. Още от начало- 
то на първата кампания ще се уве- 
рите, че това наистина е така. Тя 
ще Ви отведе В Червените планини 
на Южна Юта, 6 близост до рекон- 
струираната от вас Военна база. 
Попадате 6 изцяло триизмерен 
свят на хълмове, долини, каньони и 
разрушени сгради... Маггопе 2100 
Ви позволява и да местите гледна- 
та точка на играта според Ваши- 
те желания. Ако сте свиКнали да 
играете само на дВуизмерни игри 
Като Starcraft и Total Anihilation оба- 
че, В първия момент можете малко 
да изгубите ориентация. Поне на 
мен ми трябваше известно Време, 
за да свикна с подвижната Камера. 

Освен Всичко друго Във Warzone 
2100 ще откриете и 
едно малко, но нелошо 
нововъведение. За раз- 
лика от останалите 
стратегии В реално 
Време, тук не трябва 
да строите своята ба- 
за Всеки път от нула- 
та. Още В началото на 
Втората мисия ще за- 
бележите, че запазва- 
те Всички Вече постро- 
ени сгради. Това ще Ви 
спести доста черна 
работа, Която често 


прави някои от стратегиите В ре- 
ално Време досадни и проточени 
Във Времето. От друга страна, 3a- 
пазването на инсталациите ще Ви 
принуди да се грижите за поддръж- 
Ката на огромен брой сгради, Кое- 
то на моменти е неприятно и раз- 
Концентриращо. 

По подобие на Total Anihilation В 
тази игра можете да строите ня- 
Колкостотин Вида бойни единици. 
Създателите на Warzone 2100 дори 
са заимствали една от идеите на 
Sid Meiers Alpha Centauri - играчът 
може сам ga npoekmupa дизайна на 
своите Военни части. След Като 
откриете някой артефакт и разу- 
чите неговата технология, може- 
те да отидете директно 6 своята 
работилница и да разработите 
прототип според своите желания. 
Геймърът свободно може да избира 
какви оръжия, брони и двигателни 
системи да слага на своите тан- 
кове. Дали бойната част ще се 
движи с Колела, Вериги или антиг- 
равитационни системи зависи само 
от Вашата Воля. Създателите на 
играта твърдят, че теоретично 
Warzone 2100 позволява около 2000 
модифицирани Варианта на различ- 
ните бойни части. Не съм съвсем 
сигурен обаче, дали този факт е 
преимущество или недостатък. 
Подобно многообразие на бойни 
части има и В Total Anihilation. Прак- 
тиката обаче показва, че повечето 
хора използват само наш-ефектив- 
ните единици, а останалите са 
просто баласт. В Крайна сметка 
Винаги съм бил привърженик на те- 
зата, че Качеството е доста по- 
полезно от количеството... 

Все пак не ме разбирайте греш- 
но. Warzone 2100 приятна страте- 
гия В реално Време. Просто В нея 
няма почти нищо оригинално. 

Момчил Милев 
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"The hours are long, 
the work is hard, 
the wages are low. 
Sometimes it's 
enought to make 
you want to kill 
somebody.” 


Unnamed Miner 
hours before 
the Green's 
World Rebellion 


ackopo Unreal Tournament 3a 
H пореден път беше отложен с 

нови три месеца. Според 
последните информации играта ще 
бъде пусната 6 Края на август. В 
редакцията на РС Мапа обаче по- 
лучихме една доста завършена бе- 
та Версия и решихме да Ви предло- 
жим един Кратък предварителен 
преглед на очаквания нов хит на 
Epic Медадатеѕ. Естествено тряб- 
Ва да се има предвид, че до оКонча- 
телното излизане на играта мо- 
гат да настъпят известни проме- 
ни, но според единодушното ста- 
новище на Всички програмисти от 
Epic те ще бъдат най-вече 6 noco- 
Ка подобряване на съвместимост- 
та с различни 30-ускорители и оп- 
равяне на бъгове. Трябва да се от- 
бележи, че Версията, която тест- 
Вахме, е доста стабилна и има 
почти завършен Вид. Очевидно оба- 
че Тим Суцани и компания този път 
искат да пуснат на пазара про- 
дукт, Който за разлика от ориги- 
налния Unreal ще Върви на по-широк 
Кръг машини и няма да хвърля В 
ужас редовите геймъри със сис- 
темните си изисквания. Това, раз- 


Preview 
на продължението Ha Unreal 


Epic Megagames 


www.epicgames.com 


Pentium 200 
32 MB RAM u DirectX 6.1 


begins... 


бира ce, не означава, че Unreal 


Tournament ще има по-скромни 
изисквания от своя предшестве- 
ник, но пък междувременно Pentium 
| с 30-ускорител стана почти 
стандартна Конфигурация :-) 

Още В началото бързам да опро- 
Вергая неверниците, Кошто тръбяха 
наляво и надясно, че Unreal 
Tournament ще бъде същото безцел- 
но Клане Като Quake IlI: Arena. Игра- 
та има сюжет и пълна Кампания за 
солови играчи. Действието се раз- 
Вива В 2341 година. След серия от 
гладни бунтове на Космическите 
миньори (същите тези, Които обра- 
ботват планетата на Май след ka- 
то сте я изчистили от изВънземни 
В Unreal) правителството решава 
да приложи изпитаната формула на 


“хляб и зрелища” 


За целта Компанията Liandri 
Mining Corporation съвместно с npa- 
Вителството организира специал- 
ни гладиаторски битки. В тях взе- 
мат участие Криминални престъп- 


to kill somebody; | 
its to make him . 


is victory!" 


Xan Kriegor, 
Reigning 
Tournament 
Champion 


ници, професионални главорези u 
Въобще ВсичКата измет, Която се 
шляе из галактиката, Огромният 
награден фонд гарантира Качест- 
Вени участници, а кървавото и ав- 
тентично зрелище бързо става nlo- 
бимо развлечение на миньорите. 
Скоро мениджърите на Liandri с u3- 
ненада откриват, че турнирите са 
се превърнали В най-доходния им 
бизнес и решават да организират 
професионална лига по “Оеа/та- 
tch”. Вие поемате ролята на no- 
редния Кандидат за слава, Ккоото 
трябва да мине през Всички Кръго- 
Ве на ада, за да спечели големия 
турнир и свързаното с него богат- 
ство. Тук започва и Вашето учас- 
mue. Играта е разделена на отдел- 
ни турнири, кошто трябва да 6v- 
дат спечелени, за да се мине нап- 
ред В лигата. Естествено първите 
задачи са сравнително лесни, но 
след това следват Все по-коварни 
противници, докато най-накрая Ви 
чака личен сблъсък с актуалния 
шампион Хап Кпедог. Тук е място- 
то да отбележа и изкуствения ин- 
телект на противниците. Още 
първия Unreal си беше стандарт В 


Бед for death... That ” 


Ви чака В Unreal Торна nt, mp 
може ga се опише. Контролирании = 
от Компютъра опоненти се дър- 
жат досущ като истински. хора u 
още В първите състезания ще Ви 
създадат доста главоболия. Това 
Важи с особена сила, ако: имате 
неблагоразумието да играете В ня- 
Коя по-малКа арена с 16 противни- 
ци. За щастие програмистите са 
помислили и за тези, които не ис- 
Кат да се впускат веднага В реши- 
телните битки. Предвидена е 8v3- 
можност да можете да си потре- 
нирате с ботовете на повечето 
от Картите, а след спечелването 
на индивидуалния турнир ще имате 
Възможност да се пуснете и В Ha- 
коя от многобройните отборни над- 
превари. 

Суперлативите Важат 6 пълна 
степен и за мрежовата игра. И то 
не само защото 


Unreal Tournament е пред: 
назначен преди всичко за 
multiplayer! 

Добрата новина е, че Epic най- 
накрая са оправили мрежовите оп- 
ции и играта не страда от пробле- 
мите на своя предшественик. Тов 


ар Освен станалите Вече 
стандарт deathmatch u capture the 
над uma и няколко нови режима на 
игра Като Domination (модификация 
на СТЕ, 6 Която трябва да завладе- 
ете определени, територии) и Last 
Мап Standing - това май няма нуж- 
да от особено обяснение ;-) Просто 
трябВа да останете най-дълго Жив! 

Целият този екшън е немислим 
без подходящите пушкала. В Unreal 
Tournament ще срещнете стари 
любимци като Eight Ва! и обикнове- 
ния Картечен пистолет. Други са 
леко модифицирани оръжия от 
Unreal като Нагоцаск - оръжието 
има нова графика, изглежда адски 
добре и е променено така, че да 
причинява по-големи щети. Разбира 
се, има и някои съвсем нови средс- 
тВа за масово унищожение. Най- 
Впечатляващ е гигантският Ве- 
деатег, кошто има ефекта на мал- 
Ка атомна бомба. За съжаление по 
Време на тестовете така и не Ha- 


| мерих начин да стрелям с него без 


О да убия и самия себе 
5). Освен това е предвидена и 


Пера, много приятна лазерна пушка 


с доста голяма честота на стрел- 
бата, а пък от Blood 2 са Взаимс- 
тВани двойните оръжия. Както cu- 
гурно можете да си представите, 
два картечни пистолета причиня- 
Ват доста повече щети от един. 
По този начин дори и по-слабите 
оръжия стават Конкурентни и не 
сте обречени предварително само 
защото някой Конкурент е успял 
преди Вас да се докопа до заветния 
Eight Ball. 

Като umo бетата на Unreal 
Tournament прави изключително 
добро Впечатление. Личи си, че 6 
Еріс Медатеѕ сериозно са си пос- 
тавили задачата да направят игра, 
Която да стане стандарт при мре- 
жовите игри Като 6 същото Време 
не са забравили и соловите играчи. 
Остава само да се надяваме, че 
Всичко ще Върви по график и В Края 
на август ще Видим едно от най- 
добрите екшън заглавия за 1999 г. 

Никола Дърпатов 


След Като преди година дебют- 
ната игра на испанските програ- 
мисти от Pyro Studios – Comman- 
dos: Behind Enemy Lines се превър- 
на В едно от най-успешните загла- 
Вия за 1998, беше напълно логично 
да очакваме продължение. Е, мръс- 
ната половин дузина най-сетне се 
завърна. Наистина, не В истинско 
продължение, а 6 add-on, озаглавен 
Beyond the Са! of Ошу, кошто обаче 
не изисква от Вас да притежавате 
оригиналната игра. 

Един приятел Каза: "Абсолютно 
същата работа. Нищо ново!”. Нищо 
ново, дрън, Както се Казва. Защо 
тогава се мъчих безуспешно цял 
един ден над първа мисия (труд- 
ност “Еазу”), опитвайки се да из- 
ползвам стари тактики. След оче- 
Видните ми неуспехи разучих функ- 
цията на новите предмети и едва 
след Като използвах Всички Въз- 
можни опции, успях пряко сили да 
мина мисията. Както и да е, новос- 
ти има, при това предостатъчно, 
че да си загубите около 2 седмици 


Pyro Studios / Eidos 
http://www.eidosinteractive.com/ 
commandos/comm2/ 


4xCD-ROM, 225 MB HDD 


игри | стратегия 


Ба т 7 


Pentium 133, 32 МВ ВАМ, | 


с тази фантастична игра. 


Мисиите 


отново се развиват на фона на 
реални исторически събития през 
Втората световна Война от пери- 
ода 1942-1944 година. 

През 1942 година Военните ус- 
пехи на Германия поставят на Коле- 
не по-голямата част от ЕВропа, а 
Съветският съюз отчаяно се 
опитва да оцелее под железния Юм- 
рук на Райха. В този кризисен mo- 
мент Щатите подават ръка на Съ- 
юзническите сили и помагат на 
руснаците да осуетят плана на 
фашистката Коалиция за Блицкриг. 
След като настъплението на Оста 
6 Северна Африка е спряно Край 
Тобрук, Съюзниците навлизат В 
Италия, ангажирайки сили- 

те на Райха на север. В 

това Време се подгот- 
Вя най-големият Воен- 
номорски десант В ис- 
торията... Това най- 
общо Казано са Клю- 
човите събития, Ко- 
ито експлоатират 
повечето филми 
за Втората све- 


Guess who “s 
coming tonight 


ы 
мнн ретро мера арте абат 


избил Май miaon. The EÈ Садина Вн н 

Вайды Ке а! азыт НГ Ва gin, па 

brm memea три вер Be mei ен + 
стовпа sid то МА На пеней На авна 


The нав ный ба Ма анаан Петр зны 

1 kidnap Coia Га Воіна Drda ba сан: apart 
е piana В ре are mezana езиче Baia ай 
hm балаты вва ты mis арт ве явен. 
dara, 


Frasi Пъйяре ве Гай 


а u Commandos не прави изклю- 
чение. За разлика om Behind 
Enemy Lines, В Beyond Ше Сай of 
Duty (BtCoD) Hama ga напускате 
очертанията на Европа. Задачите 
Ви този път не са структурирани 
Както преди (условно разделени на 
НорВежка Кампания, Северноафри- 
Канска Кампания), а се състоят от 
несвързани помежду си “невъзмож- 
ни мисии”. Най-трудните от тях 
ще Ви отведат 8 самото сърце на 
хитлеристката Коалиция - Герма- 
HUA. 

Що се отнася до дизайна Ha ми- 
сиите и графичното оформление 
(сградите, превозните средства, 
анимациите на хора и животни), 
Commandos: BtCoD безспорно е 
най-сполучливата стратегия В ре- 
ално Време. Новите осем задачи са 
направени с такава фантазия, с 
такова Високо ниво на детайлност, 
че думи Като “шедьовър” и “произ- 
Ведение на изкуството” може би 
са най-подходящи, за да опишат 
ефекта. Мога да ви уверя, че пози 
expansion за Commandos не е скро- 
ен набързо, Колкото да се отбие 
номера и да се припечели някой и 
друг долар преди излизането на 
Commandos 2 - новите мисии npe- 
Възхождат тези от оригиналната 
игра ВъВ Всяко едно отношение: ди- 
зайн, трудност, степен на инте- 
рактивност и Възможности за 
действие. 

Преди да започнете играта ще 


можете да изберете една от две- 
те степени на трудност: Еазу и 
Нага. В ръководстВото не пише ни- 
що по Въпроса, но след известно 
Време установих, че В трудната 
степен има повече Вражески Вой- 
ници. Обаче независимо дали сте 
Соттапдоз Ветеран или не, силно 
Ви препоръчвам лесната степен, 
която прави абсурдната сложност 
на пази игра малко по-поносима, 
ако не друго. 


1 


чар ча. КАРИ 


Както и В Behind Enemy Lines, 
преди ВсяКа задача ще можете аа 
се порадвате на архивни снимКи от 
Втората световна Война, ще Ви 
бъде представена обстановката и 
хода на военните действия, а пос- 
ле глас на типичен англичанин ще 
Ви разясни подробно целите на 
настоящата мисия. 
Най-колоритните мисии ще Ви 
отведат В окупираната от Bep- 
махта Югославия и по-специално В 
добре познатата ни от “Ъндъргра- 
унд" Белградска зоологическа epa- 
дина, Където ще можете да се нас- 
ладите на уникалната гледка Как 
щрауси нападат нацистки Войници. 
Ще посетите и едно от най-бога- 
тите от археологическа гледна 
точка места 8 ЕВропа - остров 
Крит, Където сред руините на ан- 
тични храмове ще се опитате да 
откраднете Важна част от неиз- 
бухнала немска бомба. Очакват Ви 
и летище на Луфтвафе, Където 
има прототипи на нов реактивен 
самолет; строго охраняван Воен- 
нопленнически лагер, В Който се 
намират двама от хората Ви и др. 


Новите “играчки” и cno- 

собности на Командоси- 

те 

Макар че В BtCoD няма нови ko- 
мандоси и отново ще управлявате 
Великолепната шесторка: Тпу (зе- 
лена барета), Ѕрооку (шпионин), 
Fins (морски пехотинец), Inferno 


(специалист по експлозивите), 
Duke (снайперист), апа Tread 
(шофьор), новите им способности 
напълно компенсират този дребен 
недостатък. За допълнително раз- 
нообразие ще се погрижат два 
епизодични персонажа - Драгиша 
Скопие, Командващият Балканска- 
та армия, Който трябва да бъде 
спасен от Вашите момчета В Бел- 
град преди да бъде разстрелян и 
Наташа “Lips” Ван Де Занд, секса- 
полната шпионка от холандската 
съпротива, която може да откло- 
нява Вниманието на Вражеските 
Войници. Единствените, Които mo- 
гат да разобличат привлекателната 
шпионка са агентите на Гестапо. 

За разлика от Веһіпа Епету 
Lines, В ВіСор раницата на Всеки 
един от Командосите е претъпкана 
догоре с бръмбъзъци. Един от 
стратегически Важните нови 
предмети е Кутията с цигари, Коя- 
то може да бъде оставена на про- 
изволно място на Картата. Когато 
някой шВаба я Види и почувства ни- 
КотиноВ глад, той ще се приближи, 
за да я Вдигне и това със сигур- 
ност ще му Коства повече от съ- 
сипани бели дробове. 

Не по-малко полезен е и Камъ- 
Кът. Когато хвърлите няколко ka- 
мъка от известно разстояние, ще 
можете да привлечете Вниманието 
на произволен Копой и да го при- 
коткате Към подло скроена от Ва- 
шите Командоси засада. 

В BtCoD трима от Командосите 
Ви ще могат да зашеметяват Вра- 
жеските Войници за известно Вре- 
ме с различни средства: Tiny, mu- 
пично за грубиянския му нрав, из- 
ползва юмруците си, шофьорът 
Тгеаа цапардосва немците с палка, 
а шпионинът Spooky, показва ene- 
гантност и стил, носейки със себе 
си бурканче с хлороформ. Зашеме- 
тените Войници (когато са 8 ma- 
Кова състояние над главите им се 
Виждат звездички или пък птиче- 
та) често са жертва на неприс- 
тойни дела като подло умъртвява- 
не ши на грозно оставяне по 
бельо, за да бъдат задигнати уни- 
формите им. Изпадналият В без- 
съзнание Войник, обаче е най-поле- 
зен, когато... му сложите белезни- 
ците от инвентара. Това безспор- 
но е най-оригиналното умение на 
командосите, защото ще Ви позво- 
ли да третирате пленения Копой 


Като марионетка и да го използва- 
те за отвличане на Вниманието на 
другите Вражески Войници. Инте- 
ресното е, че Вашият пленник мо- 
Же да заглавичква само равни нему 
по ранг и по-важно: можете да го 
контролирате само до определено 
разстояние (В зависимост от o6- 
сега на оръжието, Което сте насо- 
чили Към главата му). Никога обаче 
не го оставяйте да излезе извън 
границите, В Които Ви се подчиня- 
Ва, защото тогава швабата ще 
Вдигне вой до небесата, така че 
да го чуе не само цялата армия на 
Райха, но и дядо Господ. Интересен 
е фактът, че макар на пръв поглед 
В BtCoD да няма радикални проме- 
ни, геймплеят е напълно различен. 
Вече няма да можете да прехвърли- 
те цялата тежест Върху плещите 
само на Tiny и Spooky, докато дру- 
гите бездействат. Налага се eg- 
новременно да използвате дВама- 
трима Командоси от групата и то 
за различни неща, Което значител- 
но увеличава предизвикателството. 

С изключение на няколко Крайно 
досадни недостатъка като manko- 
то мисии зверската сложност, Ко- 
ято може да отчае и най-печените 
гейм-Ветерани, недостатъчно ин- 
формативните брифинги, напълно 
променените команди с Клавиату- 
рата (hotkeys) и завишените харду- 
ерни изисквания, BtCoD безспорно е 
една от най-сполучливите игри В 
последно Време. 

Надявам се 8 Pyro Studios да взе- 
мат присърце Критиката и да оп- 
равят дребните Кусури на Сот- 
mandos и да направят във Втора 
част известни промени, тъй Като 
играта има гигантсКи потенциал. 
Иначе, Commandos: ВіСор е игра- 
та, Която според мен най-точно 
успява да пресъздаде атмосфера- 
та на Втората световна Война. 
Всичко изглежда толкова автен- 
тично: звуците, поведението на 
Вражеските Войници, местности- 
те, В които се развива действие- 
то... Да играеш ВіСор е Като да 
участваш В Класически WWIl-ġuam. 
И не ели точно това стремежът 
на Всички създатели на игри?! 

Никола Икономов 


Вазпространението на бедценния Tiberium на 
Зетята е достигнаао Критични размери. Поради 
mazu причина GDI e предириеаа евакуация 


ТУВЕ АП 


на Антарктида, единственото тясто на 
паанетата, незасегнато от тинерааа, 
Който, Като се знае, има фатаано дъз- 


действие Върху човешкия организът. В 


Според последната информа- 
ция това ще бъде официалната 
история на третата част от по- 
редицата Command & Conquer. От 
Westwood обещават ga не проме- 
нят сюжета, Като допускат евен- 
туалното добавяне на нови не 
крайно съществени елементи. 
Историята е банална, но звучи 
доста по-добре от порвоначалния 
Вариант, според Който Капе ожи- 
Вява след атаките на МОО и Всич- 
Ко си продължава по старому :-) 
Дали Капе е жив или не, е най- 
добре пазената тайна. Сигурно 
обаче е, че Јое Кикап, Който досе- 
га се превъплъщаваше В безскру- 
пулния лидер на братството, е 
Включен В актьорския състав, ma- 
Ка че има голяма Вероятност да 
го Видим отново на мониторите. 
Според много от С&С фенстрани- 
ци по световната мрежа, Капе 
наистина се завръща, но Като Ки- 
борг. Това обаче не е потвърдена 
информация и трябва да бъде npu- 
емана с известни резерви. 
Новото 8 Tiberian Sun, Което 
Веднага се забелязва, е изцяло 
триуизмерният облик, Който позво- 
лява Включването на нововъведе- 
ния Като разглеждане на даден 
терен от различен ъгъл и любими- 
те на Всички притежатели на 3D- 
ускорители светлинни ефекти. Но 
това съвсем не е Всичко... 
Картите ще са почти 4 пъти 
по-големи от Нед Alert, Което npa- 
Ви Total Annihilation Вече доста no- 
остаряла. Поне 50 мисии са приго- 
дени специално за network play. Те, 
според създателите, ще задово- 
лят и най-претенциозния геймър. 
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загубата на водача на братството - Капе. 


МОР започва да ейсперитентира с Tiberium 
Върху своите Войници, с yea създаването на no- 
ефективни убийци. В Конфаикта за Контроа над 
свъпия тинераа се ВкајочВа и трета страна, koa- 
то се нарича Тре Forgotten (Забравените)... 


Освен това усилено се говори за 
приложен редактор на терени, но 
от Westwood нито потвърждават, 
нито отхвърлят слуховете. 
Предполагам, че Ви е омръзна- 
ло да гледате терена един и същ 
през цялото Време! И това Вече 
се променя: Много от обектите 
(дърветата например) ще са ани- 
мирани. Реките ще замръзват, 
така че 8 един момент Вече ще 
можете да преминавате по леда 
на отсрещната страна, само гле- 
дайте да не го правите с цялата 
си армада наведнъж, защото рис- 
кувате стратегията Ви да се 
озове на дъното. Минаването по 
замръзналата река би било особе- 
но полезно, ако опонентът Ви си 
пада по разрушаване на мостове и 
Всячески се опитва да саботира 
опитите за нахлуване В негова 
територия. Метеорологичните 
условия, Както и Възможността 
да играете през деня и нощта, 
дават допълнителен стимул да 
развихрите Въображението си. 
Представете си изумената физи- 
ономия на multiplayer приятеля си, 
след като разрушите през нощта 
осветлението В базата му и ця- 
лата отбранителна система ста- 
не сляпа за Вашата атака. Всъщ- 
ност ще можете ба разрушите 
почти Всичко. Това е особено Ва- 
лидно за цивилните сгради, Кошто 
отново ще са на мушката на 
МОО. Падналите ракети ще пра- 
Bam кратери, В koumo Войниците 
при Крайна необходимост могат 
да се укрият. Особено впечатле- 
ние ми направи фактът, че пове- 
чето единици ще могат да се са- 


моразвиват 8 зависимост от това 
Колко точки имат В своя актив. Нап- 
ример, ако обикновен trooper успее 
да унищожи определен брой Вражес- 
Ки единици, получава допълнителни 
умения, Като отскачането Встрани 
от Връхлитащ танк или способ- 
ността да изкачва по-бързо Възви- 
шения. Придвижването на наземни- 
те units няма да става равномерно. 
Преминаването през Кал шли хълмо- 
Ве ще става бавно, докато спуска- 
нето ще бъде значително усКорено. 

Опустошената от продължи- 
телните битки природа, също мо- 
же да Ви напакости: някое развих- 
рило се порнадо би могло да пре- 
Върне безценните Ви бойни машини 
ВъВ Вторични суровини или пък па- 
дащ дъжд от метеорити да се из- 
cune над злощастната Ви база. Ако 
тези бедствия не се Вписват В 
представите Ви за приятна игра, 
Винаги можете да ги изключите от 
менюто с опциите. Като Казах 
“меню” Веднага се сещам за ужас- 
но оформения и труден за ориенти- 
ране интерфейс, Който предлагат 
много от новите заглавия В жанра, 
но Westwood са предпочели стара- 
та изпитана рецепта и са запази- 
ли Вида му почти непроменен от 
този на Нед Аеп. Тук за радост на 
Star Craft маниаците ще добавя, че 
менюто Което по правило В 
Command & Conquer стоеше фикси- 
рано Вдясно, ще може да се мести 
по избор и В долната част на екра- 
на. Екипът доста се е потрудил да 
разнообрази и допълни звуковите 
съобщения, Кошто ще получавате 
от Компютъра на базата си. Не са- 
мо ще чувате, че базата е атаку- 
Вана, но и ще получите информация 
Кой обект точно е на прицел. Ос- 
Вен това ще бъдете уведомени, ko- 
гато минералите В “сигурните 30- 
ни” са на изчерпване и ако имате 
harvester близо до Вражески едини- 
ци. Музиката ще бъде съвсем cbl- 
ременна. Както В предишните две 
части, В ѕоипаїгаск-а Към играта 
преобладава їесһпо-то за сметка 
на Нагд-госк парчетата. Това е 
умишлен избор на селекционерите, 
които са исКали да придадат на 
Тірегіап Ѕип Възможно най-подходя- 
щата атмосфера... Все пак дейст- 
Вието се развива В бъдещето. 

На ниво са и новите междинни 
анимации. След Всяка своя мисия 
ще гледате Кратко филмче, докато 


тези, В Кошто се разяс- 
няват целите и същ- 
ността на поредната 
Ви мисия ще са по-дъл- 
ги. Като цяло се съби- 
ра над 1 час Високока- 
чесвена мултимедия. 
Приятната изненада е, 
че В тези филмчета 
участват популярни ak- 
тьори като James Earl 
Jones и Michael Biehn. 
Ako Към гореспоме- 
натите Качества, при- 
бавим и gameplay, поне толкова go- 
бър, Колкото беше този на Нед 
Alert, то тогава най-накрая на xo- 
ризонта се задава играта, Която 
Вероятно ще детронира Вгооа Маг 
от първото място на игрите В 
мрежа. Разбира се, прекалено рано 
е да се говори за gameplay, тъй ka- 
то Tiberian Sun излиза след okono 
месец. Ще се разпространява на 
два диска, един за МОО и един за 
GDI. Третата страна - Тһе 
Forgotten ще помага на една от oc- 
новните две сили В зависимост оп 
личната си изгода т.е. от разви- 
тието на сюжета. Според истори- 
ята Забравените са убедени, че 
СО! евакуира избирателно населе- 
нието като обрича на гибел оста- 
налите. Отношението им Към МОО 
също е негативно - The Forgotten 
са мутанти, резултат от генните 
експерименти на братството. 
Сигурно Вече голяма част от 
Вас са си задали Въпроса "Дали то- 
Ва чудо ще Върви на моето РС?” 
Ако сте поне с Pentium 200 Mhz, 32 


Образователна мултимедийна енциклопедия - АВТ 


МВ ВАМ и сносна 30-Карта, отго- 
Ворът е - ДА! Според програмисти- 
те на Westwood, дори 16 МВ ВАМ 
са достатъчни, но В такъв случай 
няма да имате Възможност да се 
насладите на Високите раздели- 
телни способности. 

Тірегіап Зип беше представена 
на ЕЗ през маш т.г. и се радваше 
на особен интерес. Играта има по- 
тенциал да повтори този успех и В 
България. Ще почакаме, ще Видим! 

ИВан Георгиев 


ТАЛОН 


След успешно завоюване на бъл- 
гарския пазар с хита сред съвремен- 
ните софтуерни продукти = CD ВОМ 
енциклопедиите, фирмата „Стефани 
Мултимедия” не престава да изе» 
надва своите пюбознатепни почита- 
тели с мови M НОВИ сета 
мултимедийни npor- | 
рами. Този път Manar 
тепите са ce погри- | 
жити за любителите 
на изкуството". 

В образоватепна- 


та мултимедийна ем: | 
циклопедия АП е | 
събрана цялата iic- } 
тория на изобрази- 
телното изкуство от | 
древността до наши 


дни. Тя съдържа | 

1500 картини, рисунки скулптури, 
пана, мозайки, фрески и гравюри 
Застъпени са приблизитепно 200 от 
най-именитите автори, представени с 
около 600 творби. Съдържанието е 
структурирано по исторически епо: 
хи. Има възможност за търсене по 
автори или по име на творба. За все: 
ки етап от историята на изобразител- 
ното изкуство има богато илюстри“ 
ран текст, в който са представени 


най-добрите образци на даденото 

време. Включено е и кратко описа- 

ние на обществения строй, история- 

та на държавата и културата като ця- 

по, Отделно са разгледани теченията 

в изкуството. Много обширни са раз- 

делите „Средновеко: 

вие", „Мюсюлманско 

изкуство“, „Готика“, 

Ако сте професио- 

написти и тьрсите 

богат и сьдьржате- 

пен справочник на 

съвсам ниска цена, 

ако сте почитател на 

изобразителното из- 

куство и жепаете да 

обогатите своята 

култура в областта 

ипи сте просто мул- 

тимеднен маниак, не забравяйте да 

попьлните своята колекция с още 

един полезен СО ROM. Официален 

издател на диска е „Стефани Мулти- 

медия. Можете да го намерите във 

ирмения магазин на ул, княз Борис 

№134 или да го поръчате по Интер- 
нет на адрес: ммим.айсгтапта.соги. 

Минимапната конфигурация: РС 

486 0Х/100, 8ВМ ВАМ, CD-ROM 4X, 
Viindows 95, МСА 1МВ, 256 Colors 


ЗА a) 
ПОДАРЪК 


Елате с този талон Във 
фирмения магазин на ул. 
Княз Борис 134 и за Всеки 
музикален guck или CD- 
ROM, Който Купите, ще 
получите още един безп- 
латно. Ако Купите 2 диска, 
ще Ви подарим още 2, за 3 
- Зи тн. 


Ако не си харесате диск, 
но си купите нещо друго 
над 5000 лева - пак безпла- 
тен диск. 


ПОБЪРЗАЙТЕ! 


Важи go изчерпване на 
подаръците. 


В последно Време из пресата се 
ширят странни съобщения. Micro- 
soft обявиха, че официално ще се 
борят с пиратсКия софтуер 8 Bwm- 
гария и се започнаха едни слухове 
и спекулации, Които биха могли да 
изправят Косите на Всеки нормал- 
но мислещ човек. Тук Въобще не ис- 
Кам да се спирам на дивотиите за 
обисКи по домовете на гражданите 
за пиратски Копия на Windows, 3a- 
щото те нито са приложими на 
практика, нито пък самите хора 
от Microsoft някога са намеквали, 
че имат намерение да правят та- 
кива неща. 

Само за да стане ясно защо по- 
Ва е невъзможно, ще подчертая, че 
за да Ви обискират дома е нужна 
специална прокурорска заповед, Ко- 
ято се издава за Всеки отделен 
случай. Представете си Как това 
се прави за няколко милиона дома- 
Кинства В страната и бързо ще 
разберете, че дори някой ненормал- 
ник да се опита да проведе такава 
акция тя ще му отнеме поне някол- 
Ко години. Истината е, че борбата 
срещу пиратския софтуер ще се 
Концентрира предимно Върху фир- 
мите, koumo имат много Компютри 
и съответно ползват и много Ко- 
пия на незаконно притежавани от 
тях програми. Там Вероятно дейс- 
тВително ще има обиски и сериоз- 
ни наказания за нарушителите. По- 
не според мен най-неприятното В 
цялата тази Кампания е, че медши- 


те започнаха да внушават на хора- 
та погрешното Впечатление, че 
българите са едва ли не най-голе- 
мите и най-лошите пирати В све- 
та. Това, разбира се, съвсем не е 
така. Колкото и да им е неприятно 
на някои западняци ние нито сме 
измислили пиратстването на соф- 
туер, нито пък сме световни лиде- 
ри В тая област. В интерес на ис- 
тината България дори не е и нико- 
га не е била сред челниците по то- 
зи показател. По целия свят Cv- 
ществува изключително добре op- 
ганизирана пиратска мрежа, Която 
особено с масовото наВлизане на 
Интернет В живота на хората go- 
би направо гигантски размери. Тук 
става дума за така наречения 
WAREZ или пиратски Копия на Всич- 
Ко, Което съществува под форма- 
та на програмни продукти, незави- 
симо дали става Въпрос за игри или 
професионални програми. Целта на 
тази статия е да покаже именно 
Как пиратст- 

Ват хората по 

света, защото ДИРИ 
Въпреки твърде- | 
нията на най- | ПЕ 
различни офици- -“ 
ални предста- И 
Вители на соф- |“ 
туерните фир- 
ми дори В САЩ 
и Западна Евро- 
па преобладава- 
щата част от 


LAMENTATION SWORD 


потребителите ползват именно 
нелицензирани Копия. Редакцията 
на РС Мапа естествено не 0906- 
рява използването на пиратски 
софтуер, но при наличието на теж- 
Ки обвинения срещу ВсичКи българи 
се чувстваме длъжни да кажем ис- 
тината за тази често премълчава- 
на тема. 

Вече стана дума, че Интернет 
предлага най-лесния и удобен начин 
за разпространяване на пиратски 
софтуер. Вече чувам протестите 
на много хора, koumo безуспешно 
са търсили да си свалят за “обра- 
зователни цели” някоя игричка или 
пък най-новата Версия на Windows. 
Истината е, че Във WWW на прак- 
тика не може да се намери пират- 
ски софтуер. Най-много да попадне- 
те на няКоя страница, Която пре- 
тендира, че е пиратска, но само 
съдържа десетки изключително до- 
садни реКлами :-) Голямата заблуда 
на много потребители е, че Ин- 
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LOMAS 


PARADICHN +5 proud to present ye 


Както Вече стана дума, Въб 
WWW трудно ще намерите пират- 
ски софтуер. Повечето Кракерски 
групи обаче си имат доста любо- 
питни страници, а други страници 
дават полезна информация за раз- 
Витието на пиратската сцена. 


ша 


Тһе Warez РіхОг 
www.wirm.net 

Пиратските Копия на игрите 
също umam нужда om patches - 6u- 
ло поради лошо Кракване или зара- 
ди бъгове В оригиналния продукт. 


Warez Във WWW 


В повечето случаи оригиналните 
patches на производителя са Hen- 
риложими. Тук има информация за 
Кракнати patches за Всички нови 
заглавия. 


Razor 1911 

ммлу.гагог1911.сот 

Страницата на Razor е изКлЮ- 
чително професионално направена. 
Догодина групата ще празнува 15 
години от своето основаване. 
Нагог1911 сами се определят ka- 
то “Легенди на компютърната 


& 


19381 


епоха” и В това има немалка доза 
истина. На сайта им ще намерите 
история на групата и на цялото 
пиратско движение, интервюта с 
настоящи членове и основателите 
на Razor и много други любопитни 
неща. 


Class 

www.class101.com 

Class ca една от най-проспери- 
ращите нови Кракерски групи. Тях- 
ната страница е още “under con- 


struction”, но скоро и там ще има 
интересни новини от сцената. 


тернет се състои само от така 
наречения мер или с други думи от 
пъстрите страници, кошто можете 
да разглеждате с Netscape, Internet 
Explorer, Opera или друг браузър. На 
практика това е само нещо Като 
фасада на световната мрежа, Коя- 
то е предназначена предимно за 
начинаещи потребители и за широ- 
Ката публика. Тук естествено ис- 
тински пирати няма да намерите. 
Те общо Взето не търсят излишна 
публичност и гледат да не се наби- 
Ват 6 очите на масовия потреби- 
тел и съответно на Властите. To- 
Ва автоматично означава, че за 
разпространение се използват по- 
непопулярните и трудни за усвоя- 
Ване стандарти В Интернет: IRC и 
ҒТР, 

Сега да хворлим едно око на op- 
ганизацията на пиратската mpe- 


жа. Тя е на три основни нива. Гру- 
пи, koumo Кракват съответните 
програми и премахват Всички за- 
щити срещу копиране от тях, Ку- 
риери и разпространители. 
Най-Важното звено 8 пиратска- 
та Верига без никакво сомнение са 
групите, Които Кракват оригинал- 
ните игри. В последно Време има 
два Вида Кракове. Първият и по-по- 
пулярен е така нареченият СО-Вр. 
При него от играта се изрязват 
най-различни елементи Като фил- 
ми, музика и др., за да се докара 90 
някакви поносими за теглене с мо- 
дем размери. В момента организа- 
цията на Кракерските групи The 
Faction е поставила лимит от 144 
МВ (50х2.88 МВ) за самата игра 
Като Към нея могат да бъдат go- 
бавяни максимум две допълнения оп 
по 72 МВ (25х2.88 МВ) с най-раз- 


РАКАВТО ДАНИ 


Maurable кеубо р, 
a Гог тоз! popwlar ретірайаї 
and маскра 1» 


READ ПРО 


лични неща, Кошто са били изряза- 
ни при първоначалното пр-ване. В 
последно Време по пиратските 
сървъри Все по-често започнаха да 
се появяват и пълни СО-та, защо- 
то за американците, Кошто си 
имат Кабелни модеми и АЗОГ, тег- 
ленето на 650 МВ отнема не nobe- 
че от 3-4 часа и не представлява 
особен проблем. От само себе си 
се разбира, че ние, българите, дори 
и да искаме трудно можем да учас- 
тваме В пиратски начинания с по- 
добни мащаби, защото скоростите 
на Интернет В България и Качест- 
Вото на телефоните чисто и прос- 
то не позволяват тегленето на 
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такива обеми данни В разумни сро- 
кове! Интересното е, че Всяка kpa- 
Керска група се специализира Върху 
строго специфичен Вид софтуер. 
Radium например се занимават ca- 
мо с програми за обработка на ау- 
guo, а PWA пък радват любителите 
на Windows с Версии дори още npe- 
ди Microsoft да са ги пуснали офици- 
ално на пазара. Така например фи- 
налната Версия на Windows "98 се 
появи по пиратските сървъри moy- 
но 45 (1) дни преди пускането ù В 
продажба. Това изпреварващо пуб- 
ликуване на пиратски Версии на HO- 
Ви продукти е характерно за поч- 
ти ВсичКи програми Като най-пре- 
сен пример В това отношение е 
графичният пакет Соге! Огам 9. При 
игрите нещата не седят по по- 
различен начин. В момента най-по- 
пулярните геймърски КраКерски epy- 
пи са Class, Razor 1911, Paradigm, 
Origin и ТСР. Първите три са обе- 
динени В организацията The 
Faction, Която е поставила и някои 
основни правила за поведение на 
кракерите. Origin и ТСР не члену- 
Ват 6 Тһе Faction, но се съобразя- 
Ват с общоприетите правила от 
програмата на тази организация. 
Освен ограничения В обема и раз- 
мера на отделните архиви те 
ВключВат забрана за пускане на 
бета Версии на џгрите, забрана за 
изрязВане на нива, зВукови ефекти 
и други неща, които са задължи- 
телни за превъртането на играта. 
Тук трябва непременно да спомена, 
че самите групи се занимават са- 
мо и единствено с Кракването на 
игрите, но не и с тяхното по-на- 
татьшно разпространение! Една 
от най-големите грешки, koumo Mmo- 
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жете да допуснете, е да пратите 
тай на някоя от тях или да Влезе- 
те В съответния ІВС Канал на гру- 
пата и да питате отКъде можете 
да си изтеглите няКоя игра. Разп- 
ространението е задача на Курие- 
рите, Които прехвърлят Всяко ново 
заглавие до определен брой сървъ- 
ри, от Които Вече то може да се 
тегли и от по-широката публика. 
Последната брънКа от Веригата са 
така наречените разпространите- 
ли. Това са хилядите хора, koumo 
поддържат пиратски ЕТР сървъри 
по цял свят. Сега остава само да 
Видим как адресите на тези ЕТР 
сървъри и паролите за тях стават 
достояние на пиратстващите 
потребители. Тук В играта се 
Включва мрежата IRC. Специално 6 
Ете! освен Канал #рстата има и 
десетки Канали, които са се специ- 
ализирали именно В съставянето и 
разпространението на списъци с 
работещи пиратски сървъри. Всич- 
Ки те работят на принципа на раз- 
мяната. Потребителите дават на 
операторите адреса и паролата на 
работещ пиратски сървър и В за- 
мяна получават подробен списък с 
десетки други такива сървъри. В 
тези списъци обикновено е Включе- 
но дори описание на съдържанието 
на Всеки сървър, така че потреби- 
телят да може маКсимално бързо 
да открие играта или програмата, 
която му е необходима, без да се 
налага да пробва Всеки отделен 
сървър. Само Като Влезете 8 тези 
IRC Канали ще добиете малка пред- 
става за масовостта на пиратст- 
Ването. Във Всеки от тях по Всяко 
Време на деня и нощта има по над 
100 посетители, а В списъците 


WAREZ В IRC 


В почти Всички ВС мрежи си 
има и пиратски Канали. Най-голя- 
ма е концентрацията 6 Еѓпеї: 


WLC #warez_list!! 


Това е изключително популя- 
рен Канал, Който се е специали- 
зирал В съставянето на листи с 
пиратски сървъри. В Канала има 
и специални ботове, Които gu- 
ректно разпращат софтуера на 
потребителите :-) 


WS #warez_sitez 


Подобен Канал на #warez_list!! | 
И тук има ОСС ботове, от kou- 
то може директно да се изтег- 
лят програми и игри. 


мо #тр3ЗоНег$ 


Ужасът на музикалната ин- 
дустрия. Чрез този Канал може 
бързо, удобно и напълно безплат- 
но да се осигури Всяко парче, ko- 
ето е излизало някога по света. 

Канали на групите (#гагог, 
#огідіп, #рагадат, #сазз) - В me- 
зи Канали можете да научите 
Какво ново е КраКнато от съот- 
Ветната група :-) В никакъв слу- 
чай не питайте Къде можете да 
намерите самите игри, защото 
това ще Ви донесе сериозни неп- | 
риятности! 


непрекъснато фигурират десетки 
работещи сървъри. Като казвам 
работещи, трябва да уточня, че 
друга основна характеристика на 
пиратските сайтове е техният 
Кратък живот. Поради намеса на 
Властите, страх от преследване 
или прекалено много посетители 
голямата част от тях съществу- 
Ват само броени дни, а поняКога 
дори часове. Това прави изискване- 
то за Високи скорости на теглене 
още по-сериозно, защото Комплек- 
товането на частично изтеглени 
програми често се оКазва трудна 
или направо непосилна задача. Това, 
разбира се, удря най-вече потреби- 
телите с бавни Връзки, Каквито са 
и почти Всички В България, Кошто 
по този начин дори да искат рядко 
могат на практика да се присъеди- 
нят Към световното пиратско 
дВижение. 

Никола Дърпатов 


Нашият читател Кирил К. Гургуров 
ни изпрати проект за играта Out 
of Space, за Която се надяваме 
скоро да напишем review. 

р 


А; сът един Компютърен manuak, 
но без Компютър. Западен com по 
Всичко свързано с PC- та. Искат да Ви 
благодаря, че содадохте “РС Мата” 
и да ви попитат Кога най-накрая ще 
изаязат <еріета Core и Duke Nukem 
Forever? 


Тошко om #8 Сухата peka, София 


И ние ти благодарим за хубави- 
те думи, Тошко, и ти пожелаваме 
най-искрено В най-скоро Време да 
станеш Компютърен маниак СЪС 
Компютър. Относно Въпроса ти за 
Septerra Core и Вике Nukem Forever: 
Това май го знаят само боговете. 
Прогнозата В редакцията е, че те- 
зи две суперзаглавия ще се появят 
за Коледа. 


Искат да Ви поздравя за рождения 
ден! Дано да ита 10-ku такива. От 
диска на Юбиаейния Ви брой си инста- 
пирах Kingpin и тя направо ти взе 
ута. Трябваше да си саожа превръзки 
около устата (за да не mu вашщат my- 
хи). Моабата ти е да отделите някои 
и друг ред на страниците на фатаа- 
мия брой 13. 

Sinner от гр. Сейлиейо 


Решихме да не пишем предвари- 
телно за Kingpin по две причини: За 
съжаление В момента не разпола- 
гаме с нищо повече от демото, а и 
самата игра се очаква да излезе 
съвсем скоро. В редакцията Вече 
се Водят люти битки Кой точно да 
пише за Kingpin :-) 


„Защо не направите една Ваша 
Жадсация ТОР 5 РС и да Bkalouba 5 от 
игрите В списанието, Които според Вас 
са най-добри. 

Следващото ти предаожение е ga 
пубаикувате Вашите снитќи В някои 
от броейете, за да тогат гейтърите 
от другите градойе да Видят kak uze- 
пежјат содатеаите на РС Мата. 

Също така искат да Ви попитат 
дааи тоят Klamath е по-добър гейдър- 
ски процесор от Celeron без да се съоб- 
разяйате с цената ит. 

Ийан Иванов на 15г. 
Д „гр.Кюстендиа 

Идеята с Класацията на редак- 
цията е интересна и ще я обсъдим 
сериозно. Със снимките имаме ма- 
лок проблем. Идеята ни е да си пус- 
нем една колективна снимка на ця- 
лата редакция, но поне засега не 
успяваме да се съберем Всичките 
накуп :-). Най-накрая и две думи на 
тема процесори. Истината е, че 
голяма разлика между Klamath и 
Сеегоп няма (освен В цената, 
разбира се)! 


Пиша Ви, защото те ужаси 
новината за пиратските Версии на 
Windows. Коппіотърът ти е сато от 
поаовин година и ще ти е доста тъчно 


да се разделя с него. Ита аи някакъв 
начин да се предпазя от Містоѕојі? 
Ггорги 


Ако прочетеш статията на 
предишните страници, ще Видиш, 
че теб проблемът с пиратските 
Копия не те засяга особено. Поне 
според нас едва ли ще ти се нало- 
жи да се разделяш с Компютъра си 


:) 


Искат да изразя недовоаството си 
от статията на Морган Кроу за 
Falon 40 и бих го посьйетваа В 
списание за computer games ga не 
изразяйа тнението си за удара на 
НАТО В Югосаавия, защото се 
намесва В съвет други тети, 
неприятни за тен, а тоже би и за 


други Ваши читатели. 
Peter3D 


Напълно си прав, Вече ще зася- 
гаме само ударите на САЩ и 
техните съюзници по държави, 
Които са споменати В съответ- 
ните игри. За своите словесни 
Волности Морган Кроу е наказан 
да играе само селскостопански 
авиосимулатори докато не прик- 
лючи Кризата В Югославия. 

Екипът на РС Мата 


Писмо от Михаил Жеков (Оагктап) 
и Николай Маринов (Bloody Nick) 


Ужасът на музик 


В историята на музикалните 
носители има няколко револЮ- 
ционни момента - създаването 
на аудиокасетата, създаването 
на лазерният Компакт преки! и 
според някои специалисти 
създаването на дигиталната 


касета. Несъмнено Всеки един 

от тях бележи началото на съ- 
отВетен нов период 6 юн @ 
на музикалната индустрия (от 
гледна точка на разпространение 
и Качество на записите). С разви- 
тието на мултимедиите посте- 
пенно стана Възможно записване- 
то и Възпроизвеждането на звук и 
музика и с персонален Компютър. 
Тъй Като ограничените Капаците- 
ти на дигиталните носители В 
близкото минало се явяваха Като 
непреодолима преграда за пълно- 
ценно използване на изчислителна- 
та мощ на РС-тата, едва 6 пос- 
ледните години започнаха да се на- 
лагат и цифровите формати за 


пренос на звук. Появиха се множес-_ 
тво файлови формати, koumo поз- ~ 


Воляваха с помощта на компресия 
да се запази музика, Която по-Къс- 
но лесно да бъде Възпроизведена 
през звуковата Карта на Компютъ- 
ра. Всичко това ставаше естест- 
Вено с цената на загуба на Качес- 
тво - Колко по-голяма бе Компреси- 
ята, полкова по-лошо бе Качество- 
то. Не бе известен и достатъчно 
бърз алгоритъм за Кодиране на ана- 
логоВвия сигнал, Кошто да позволява 
с минимална загуба на Качество да 
бъдат запазени пасажи с по-голяма 
продължителност. 

Повратен момент бе създаване- 
то на т.нар MPEG (Motion Picture 
Experts Group) Комитет, Който има 
за цел да разработва стандарти, 
сВързани с цифровото представяне 
на Висококачествени звук и Видео. 
Първият Важен документ, свързан 
с цифровия пренос на аудиоданни, 
бе оповестен Като 1ЗОЛЕС-11172, 
но за повечето специалисти си ос- 
тана просто МРЕС-1. Трите му ос- 
новни части. ‚описваха Как трябва 
да се запазва звук, как трябВа да 
се запазва Видео и Как запазените 


_ па отдели напластените един Вър- 
уре звуци с различна сила. Тех- 
н 


р 


Вече данни да бъдат пренасяни. Ин- 
тересното бе, че В този анонс ни- 
къде не се Казваше Как Всъщност 
трябВа да се Кодира, а само начи- 
ните за пренос и разкодиране. Със 
следващите анонси - МРЕС-2 и 
МРЕС-3, koumo отговаряха на изис- 
КВанията на развиващите се 
Internet технологии, бяха оправени и 
пропуските В МРЕС-1. 

МРЕС-1 дефинира трислопна 
технология за компресиране на зву- 
ка, базираща се на т.нар. психоа 
Кустичен ефект, Кошто използва 
невъзможността н 


е за Ком есиране и при 
доб 


те слоя са п ни, но се изисква 
декодерът за по-горен слой да под- 
държа декодирането и на по-долни- 
те слоеве. Няма да се спирам на 
точното описание на техниките 
за оа A като те са си 
чиста проба Висша математика, 
добре объркана с физика и Фурие 
анализ (РЕТ). Доскоро използването 
на 3-тия слой (известен Като 
MPEG Layer 3) бе практически He- 
Възможно, тъй Като кодирането е 
много сложно и изисква изКлючи- 
телно мощна машина. Възпроиз- 
Веждащата програма от своя 
страна също използва доста сло- 
жен алгоритъм и ето защо за раз- 
компресиране на MPEG Layer З е 
необходим поне Pentium 90. Ако Все 
пак се интересувате от повече 
техническа информация, посетете 
http://dnausers.d-n-a.net/dnetzNRo/ 
трЗіпіо.һіт Където е описан Hayu- 
нът на работа на MPEG Layer 3 
системите. 

Ето така бе създаден Въпросни- 


пе 


ят MPEG Layer З стандарт 
за компресиране на данни 


) С L | 

с 3 

известен на потребители- 
те просто Като МРЗ фор- 
мат. С негова помощ може 

да се постигне невероятна 

Компресия с Коефициент 


1:12, Като при скорост на по- 
тока на данните от 256kbps go- 
ри хората с отработено ухо не мо- 
гат да уловят разлика В Качество- 
то. Първите програми, Възпроиз- 
Веждащи .трз (и .тр2 Вкл.), се по- 
яВиха преди около три години и 
предизвикаха невероятна револЮю- 
ция В разпространението на музи- 
ка и звук. Тьй Като точно 
Време Internet Връзките почн 
стават достатъчно бързи за 
трансфер на по-големи масиви от 
данни, Всичко живо се Втурна да 
търси и събира всякаква музика (и 
най-новите парчета), Която Вече 
свободно можеше да се Вземе от 


Internet с цената на 2-3 часа mbp- 


- 3 месеца 
моция на 
оѓ the 
е пар- 


ние. Като пример 
преди официалната 1 


четата наизуст. 

На тези, koumo не са се сблъск- 
Вали с феномена МРЗ, може да се 
стори странно, но В 3 МВ идеално 
се събира парче с продължител- 
ност 3-4 минути, Което ще рече, 
че на едно нормално 650МВ СО се 
събират без проблем 10 часа музи- 
Ка! Това само по себе си е малко 
шокиращо, но човек бързо разбира 
Колко е незаменима Възможността 
да си намерите музиката, Която 
харесвате, без да ходите до музи- 
Калния магазин или да имате пъл- 
ната дискография на Deep Purple 
на 2 СО-та. Естествено Всичко 
това е страхотен нож 6 гърлата 
на Компаниите-разпространителки 
и издателите на различните музи- 
Канти. Представете си Как 2 часа 
след пускането на пазара на новия 
албум на Мадона вече има поне 10 
сайт-а, от koumo Всеки може да си 
Вземе парчетата с Качество, Кон- 
Куриращо оригиналния носител. По- 
остър от Всякога стана пробле- 


алната индустрия. 


мът с авторските права, тъй Като 
МРЗ форматът е отворен буквално 
за всеки и не предлага никаква 6v3- 
можност за защита на интелекту- 
алната собственост. 

Голяма паника настана, Когато 
предприемчиви хора решили да раз- 
работят мобилен МРЗ player. Много 
Компании просто се Видяха 6 ужас 
- той първо е с по-голяма продъл- 
жителност на Възпроизвеждане, 
освен това не се Влияе от факто- 
ри като раздрусване и според тях 
превръща тези, Кошто го ползват, 
В музикални пирати. Но на Кой му 


пука, Като е да има на 
ожение Вина 


разпо I 10-15 албума 
без а 


‘мъкне домашната фонотека 

6 чантата. Бяха заведени и съдеб- 
| ни дела, koumo по последни дан 
са били отсъдени В полза на МРЗ 
индустрията. 

Така или иначе българският ме- 
ломан на този етап може само да 
си мечтае за подобни играчки, за 
това ще ви запоз! ай- акт ал 

В момента софт озпр 
ждане и 
файлове. 


Nullsoft / 


choice) 
www.winamp.co. 


Абсолютен xum В областта е 
плебърьт на Nullsoft, наречен 
WinAMP (Който фактически има 
Версия и за Мас :-). Той се появи 
още преди 2 години и бързо успя да 

се превърне не само В любим пле- 


чпър на болшинството МРЗ manua- 


ци, а В последно Време се налага и 
Като обобщена музикална система 
за Възпроизвеждане на Всякакъв 
Вид файлови формати. В последни- 


8 морето от информация 
е добрата имаш връзки 
== 


ИНТЕРНЕТ 
от 20 90 03.-- $-18 
от 03 бо 20 - 1 10 
от 08до 20- 


= т. 


те Версии Всичко се базира 
на т.нар. plugin-u, koumo 
представляват мобилни мо- 
дули за Възпроизвеждане на 
различни музикални форма- 
ти. Освен това WinAMP mo- 
же да се използва и Като 
система за анимация (отно- 
Во с помощта на Външни мо- 
дули), която генерира Видео 
изход на базата на звуковия 
поток (идеално за дискоте- 
Ки и Клубове). Задължително 
посетете сайта на Ми!бой, 
тъй Като там е събрано ог- 
ромно Количество информа- 
ция за WinAMP. 


Night 55 
Ѕопідие 
http://www.sonique.com/ 

Основният Конкурент на Win- 
АМР\е точно този плейър. Той He- 
съмнено е поне толкова добър, Кол- 
Кото WinAMP, но по незнайни npu- 
чини не може да по 
. Също К 
ршот- -u U 


на се убеди- 


Xing / Аидюсайауз! 

(изборът на РС 

Mania) 

www.audiocatalyst.com 

Audio Catalyst се появи 
съвсем наскоро, но Вече ce утвър- 
Ждава Като наш-добрата shareware 
програма за Кодиране на МРЗ и то 
с доста добро Качество. Естест- 
Вено тя не може да се мери с Ко- 
мерсиалните продукти за Компре- 
сиране на звук, но е едно добро ре- 
шение за Всеки любител, та дори 


зможности, е, 
просто да го пробвате. 


У Кв МОСС 
хапу 


Present 


version 2.0 


www.xingteoch. oomi 
горун © 1999 | ту Techn 


y Сорогазом | АЛ ighis ream 


за по-Взискателните потребители. 

Предлага бърза Възможност за 
директно Кодиране на цяло СО, Ка- 
то Компресията става чрез една 
от най-добрите програми за Коди- 
ране - Xing MPEG Encoder. Все пак 
трябва да се отбележи, че share- 
ware Версията има някои. досадни 


особености (като невъзможност 
за Кодиране на мау, а само дирек- 


то WinAMP ce mno от СО) 


Fraunhofer Institut - 

MP3 Encoder 

www. iis.fhg.de/amm/ 

Bogu се за един от най-добрите 
МРЗ епсодег-и и по всеобщо мне- 
ние е непобедим, Когато става ду- 
ма за Качество на звука. Има една 
капо бщбеност обаче - струва 
250$ :-). 


www.mp3.com 


този портален сайт има тоно- 
Ве информация по Въпроса, а доста 
player-u ще намерите и на www.maz- 

зоипд.сот. 
Георги Пенков 


ИВМ СОА 


MULTYPLAYER NEWS 


Центьрьт за изследване Ha ge- 
мокрацията е готов да финансира 
проект за свързване на гейм-Клу- 
бовете В София. Цената за изпол- 
зването на техния сървър ще е ми- 
нимална, обещават те. Неизбежни 
обаче са таксите Към БТК за нае- 
та линия - 200 бона месечно плюс 
Включването ий. Стискаме палци 
скоро да започнат да се провеж- 
дат турнири между Клубовете В 
реално Време. Подробности на 
тел: 971-120-13 


Вече и големите Компютърни 
фирми усещат надигащата се гей- 
мърска Вълна. Експрес Консулт има 
планове да влезе В бизнеса Като 
оказва поддръжка на геймърските 
Клубове под формата на лизинг и 
сервизна поддръжка. КонКуренция- 
та може да спи спокойно - ЕхСо 
няма да отварят Клубове. 


Игрите В мрежа чрез Ка! сървъ- 
ра на РС Мата - засега остават 
напълно безплатни! Заинтересова- 
ните могат да получат информа- 
ция на добре познатия адрес и те- 
лефон - "Скобелев" 40, 51-36-08. За 
по-подробна информация можете 
да посетите и IRC Канала #рста- 
па в Efnet. При настъпването на 
някакви промени ще бъдат пос- 
таВени съобщенията и В самия 
сървър и Всеки, който се ВКлЮ- 
чи, автоматично ще бъде уведо- 


мен. 


~ хотел “Хемус”, ет. 1, ст. 104 
тел. 91943 (Вътр. 104) 


ЛЮБИМИТЕ ВИ ИГРИ ПРИ НАС 


Какво 


Бързо свикнахме с гейм КлубоВе- 
те, както се случва с ВсичКи хуба- 
Ви неща. Днес едва ли има норма- 
лен човек, Който да съмнява В He- 
обходимостта от съществуване- 
то им. Въпреки пошлите заяждяния 
В някои Вестници и без- 
покойствата на незапоз- 
натите с темата, 


Клубовете се ут- 
Върдиха Като eg- 
но масово забав- 
ление 


алтернатива на Кино- 
то музикалните, питей- 
ните заведения, пък дори и на нар- 
Котиците, ако щете. Сигурно, те- 
първа разни хора с КостЮми има да 
изследват този феномен, и да ни 
обясняват за Какво точно става 
Въпрос, но още сега е ясно, че доб- 
рите му са значително повече от 
лошите. 

Въпросът за бъдещето на гейм 
Клубовете, Който силно интересу- 
Ва Всички ни, В момента много на- 
ши читатели свързват с датата 


КОМПОТЪРВН КЛУБ 


РК LEGION 


Пл.Славейко N9 (безнсти 


тел: 98010797779.560 


VOODOO 3 
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ge 
BLASTER LIVE! „8 


Це стан 


31 maù. В редакцията на РС Мата 
постъпиха много обаждания с въп- 
роси и предложения по темата. И 
Все пак какво става. 

Както е известно, до Края на 
месеца Всички фирми би трябВало 
да легализират своя 
софтуер. Това, разбира 
се, Важи В пълна степен 
и за залите за игри и за 
използваните В тях заг- 
лавия. 

В последно Време 
тръгнаха слухове, че ед- 
Ва ли не Клубовете ще 
бъдат закрити и други 
подобни небивалици. 


Радостно е, че тези при- 
теснения 6 повечето слу- 
чаи са неоснователни. 


На практика единственото, Кое- 
то залите трябва да направят, е 
да се снабдят с лицензирани Версии 
на Windows и игрите, кошто се иг- 
раят 8 Клуба. 

За съжаление В случая безплат- 
ната операционна система Linux не 
е удачно решение, защото поне за- 


ИЗ РЕ КО 


КОМПЮТЪРНИ ИГРИ В МРЕЖА 
Сао ааа 
Тет сгитза е 
НАЙ - НОВИТЕВАГЛАВИЯ 
Вофиядул, SOMU: болто №51, 
2, ) тел, 66 85198 4 
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П 5 Aad Младост 3, бл. 326, fen.: N 
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Нощни ми. 


ИВЕТА [< 


е със залите за игри? 


сега няма достатъчно Количество 
игри за нея, въпреки че и това по- 
ложение постепенно се променя 
благодарение на подкрепата на из- 
Вестни фирми производители Като 
Еріс 


id Software, Activision и 
Megagames. 

При самите игри не е 
никакъв проблем да се 
използват пълните бъз- 
можности на multiplayer- 
а, т.е. с едно Копие да се 
играе на няколко КомпЮ- 
търа (това Все пак не 
Важи за абсолютно Всич- 
Ки игрш)). 


За да отпаднат 
Всякакви глупави 
съмнения 


относно това дали оригинални- 
те игри могат да се използват 6 
гейм-Клубовете, ще припомним са- 
мо, че таксата се взима за ползва- 
не на Компютъра, а не за самата 
игра. 

При закупуването на игри задъл- 
жително трябва да се изисква сер- 
тификат, с който при нужда ще go- 


Кажете, че Вашите игри са лицен- 
зирани. 

Дали цените В гейм Клубовете 
ще се повишат същестВено? Едва 
ли. Като се има предвид, че Във 
Всеки Клуб на практика се играят 
десетина заглавия, не е 
Кой знае Какъв финансов 
проблем (8 сравнение с 
разходите за Компютри, 
наеми и т.н.) да бъдат 
Купени оригиналните Вер- 
cuu. 

ПокупКата на 
Windows-u е по-скъпа - 
едно Копие струва оКоло 
85$, но за сметка на то- 
Ва е еднократна и може- 
те 


да забравите за Microsoft 
8 близките няколко 
години, 


Така че дишайте споКойно:-) На 
1 юни Вашият любим Клуб със си- 
гурност ще е отворен, както Вина- 
ги досега! 


РС Мапа 
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1 МИАЯРИОН аРАГОСТИНО8 е 
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PENTIUM 111 


ее 


репцит”/ 


Когато Intel обявиха новия си 
процесор Pentium Ш, повечето nom- 
ребители бяха оптимистично нас- 
троени. И действително първите 
съобщения за пресата обещаваха 
направо фантастични неща. Гово- 
реше се за революция В 30-графи- 
Ката, ненадмината степен на лич- 
на сигурност и естестВено стра- 
хотни скорости, koumo трябваше 
да превърнат сегашното поколение 
Pentium Il процесори В морално oc- 
таряла Купчинка силиций. 

Както обикновено става В ma- 
кива случаи, предварителната ис- 
терия тотално се размина с дейс- 
тВителността. Още първите mec- 
тове 6 началото на март показаха, 
че новите чипове не са чак толко- 
Ва Велики. Горчивата истина е, че 
при повечето приложения Pentium Ш 
пуснат на еднаква тактова често- 
та с Pentium Il дава само 7-8% no- 
добри резултати. Един по-сериозен 
поглед Върху стратегията на Intel 
през последните години разкрива и 
причината за това. Доста позна- 
Вачи на индустрията отдавна Ко- 
ментират, че на практика от Вре- 
мената на 80386 не е пускан ради- 
кално нов чип. 486, Pentium, Pentium 
|, а както изглежда и Pentium Ш са 
с доста подобна архитектура, Ка- 
то промените 6 самия чип са npe- 
димно от козметичен характер. 
Преди да изпротестирате, че Все- 
ки Pentium Пе В пъти по-бърз от 
486, обърнете Внимание и на обс- 
поятелството, че тактовата 
честота на най-бавния Pentium Пе 
В пъти по-Висока от тази на най- 
бързия 486. Именно В това се Крие 
и ташната на успеха на Intel. 
Pentium Ш си е леко модернизиран 
Pentium П, Който просто е пуснат 
на по-Висока тактова честота, а 
скоро потребителите няма да 
имат база за сравнение, защото 
Компанията обяви, че няма да пуска 
Р І процесори над 500 MHz, а имен- 
но там започва царството на 


хардуер 


ИМА ЛИ ПОЛЗА ОТ НОВИЯ ПРОЦЕСОР? 


HighEni МЛ 50099. WinNT 


О палой 9 


тне Pentium й 800 | 


Ten penia В 458 | 


Pentium IIl. 

В интерес на истина- 
та, Р Ш предлага и две ce- 
риозни нововъведения: 


уникалният сериен 
номер и КМІ 


Серийните номера на Р 
Ш Вече предизвикаха доста 
спорове. Идеята на Intel 
беше чрез тях да бъде 06- 
лекчена електронната 


Misiness Лили тара -Winda 


амо аи | 

inbel Pentium i 500) 1 

ей Panum И 600 | 
hid Сеет ОО 
AMD КВ-З 800 

уе Celaron ФЗИОО | 
iiel Pentium t 660 
Iie Репбт Ш 450 


intel Caloren 465 | 


imie Partium 8 400 


inta Смегоя 400100 


търговия през Интернет. Оказа се 
обаче, че премахването на аноним- 
ността на потребителите може 
да бъде използвано и за съвсем 
други и недотам законни цели. Пок- 
раш избухналия скандал стана ясно, 
че Intel пихомълком са Вкарали ce- 
рийни номера В цялата серия P І 
като деликатно са “забравили” да 
оповестят този факт. 

Другата новост 8 архитектура- 
та на Р Ш са инструкциите КМ 
(Ката! New Instructions). По едно 
Време те бяха наричани ММХ2 и на 
практика са си точно това. Реал- 
но КМ! трябва да бъдат разглежаа- 
ни Като отговора на Intel на npe- 
дизвикателството, отправено от 
АМО с технологията 30 Now! Oc- 
новната цел на КМ! е да ускори наџ- 
различни мултимедийни приложения 
и нап-Вече 30-графиката В игрите. 


ер Periam 490 | 
Irial сее оп 4490100 | 
iiel Celeron 465 | 
iiel Celeron 400100 
Ita Pentu 8 $00 


intel Семеоо 433 


Точно Както u npu 3D Now! 
обаче КМ не ускорява автома- 
тично нещата. Самите прог- 
рами или игри трябва да са 
специално оптимизирани за 
използването на КМ. Опити- 
те на Microsoft да ВКарат ma- 
Кава оптимизация направо 6 
DirectX и по този начин да 
елиминират нуждата от спе- 
циални Р Ш Версии на игрите 
се оказаха неуспешни. DirectX 
6.1 на Р Ше точно толкова 
бърз Колкото и на Р ll, Въпреки 
че уж използва новите въз- 
можности на процесора. Тряб- 
Ва да се признае, че специал- 
но писани за КМ! приложения дейс- 
тВително Вървят много по-бързо. 
Разбира се, с подкрепата на ги- 
гант Като intel е доста Вероятно 
програмистите да си дадат зор да 
пишат Р Ш Версии на игрите си, 
Въпреки че горчивият опит с ММХ 
показва, че понякога дори натис- 
кът на такъв световен Концерн не 
дава желаните резултати. 

И така - заслужава ли си 
Pentium Ш? Според мен отговорът 
е: Все още не! Когато Intel пуснат 
моделите с по-Висока тактова 
честота (до Края на годината са 
обещани чипове с 1 гигахерц)) и ue- 
ните паднат, Pentium Ш ще стане 
сериозен Вариант за масовия гей- 
мър. Засега обаче новото поКоле- 
ние си остава скъпа играчка с бос- 
та съмнителна полза. 

Никола Дърпатов 


TEAC PowerMax 1000 


апоследък срещам Bce повече 
хора, които са си Купили някоя 
страхотна звукова Карта оп 
типа на Sound Blaster Live! или 
Diamond Monster Sound МХ, но Все 
още се мъчат с разни откровено 
боклучави тонколони от по 10$. Та- 
кива евтини решения естествено 
не могат да Възпроизведат дори 
минимална част от феноменалните 
Възможностите на новото поКоле- 
ние звукови Карти и на практика 
унищожават Всички сериозни пре- 
думства на на модерните аудиочи- 
пове. В момента най-доброто ре- 
шение на българския пазар са мул- 
тимедийните тонколони PowerMax 
1000 на ТЕАС. Те са особено удачен 
избор за собствениците на модер- 
ни звукови Карти, но освен това 
Вършат работа и като универсал- 
но hi-fi решение, защото могат без 
проблем да се Вържат Към Всяка 
стереоуредба или телевизор. 
Техническите характеристики 
на PowerMax 1000 са направо впе- 
чатляващи. Системата се състои 
от общо 6 Колони (4 стандартни, 1 
subwoofer и 1 централна Колона, ko- 
ято се грижи за допълнителна 
пространстВеност на звука) и се 
настройва ръчно или 
с приложеното дис- 


танционно управление. РомегМах 
1000 има собстВен усилвател, а 
самите Колони са с ефективна 
мощност от 160 W. Като добавим 
вградените В усилвателя на kono- 
ните специални ефекти, опцията 
за Dolby Surround Prologic и специ- 
алния режим на работа "theater" 
(това е действително страхотно 
изживяване, Което силно се добли- 
жава до звука В Киносалон от kanu- 
бъра на Зала №1 6 НДК!) се получа- 
Ва една действително невероятна 
система. Екшънът става пълен, ko- 
гато си пуснете игра Като Unreal, 
Която е специално оптимизирана 
за surround звук. По Време на mec- 
та на Колоните за пръв път разб- 
рах КолКо много съм изпуснал оп 
атмосферата на играта с предиш- 
ната си звуКова система, Която 8 
интерес на истината също не е 
от най-лошите :-) Разбира се, 
РомегМах 1000 Вършат работа не 
само при най-новите 30-екшъни. 


Файловете ВъВ формат МРЗ или 
съвсем обикновените аудио СО-та 
също звучат страхотно. Особено 
Впечатление правят мощните ба- 
сове, кошто идват от гигантския 
subwoofer. При подходящ музикален 
фон съвсем скоро ще се почувст- 
Вате Като В елитна дискотека! 
Това обаче далеч не са Всички 
екстри на системата. ИзКлючи- 
телно добро Впечатление правят и 
Кабелите, Кошто са достатъчно 
дълги, за да можете да разположи- 
те Колоните ВъВ Всеки ъгъл дори 
на голяма стая и по този начин да 
получите пълна наслада от прост- 
ранствения звук. Защитата срешу 
магнитни полета, Която е слабото 
място на доста от евтините тон- 
Колони, също е на ниво. По Време на 
теста нарочно поставих една от 
Колоните директно Върху монитора 
и не забелязах дори и най-малко 
Влияние Върху образа на еКрана. 
Въобще системата PowerMax 
1000 е идеалното решение, ако сте 
решили да инвестирате малко по- 
Вече В пари В аудиосистемата на 
Вашия Компютър. Звукът, Който ще 
чуете, определено ще Ви накара да 
погледнете с други очи на Вашите 
любими игри! 
Никола Дърпатов 
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Наближава Крайният срок за ле- 
гализирането на различните соф- 
туерни продукти, Които притежа- 
Вате. Доколкото стана ясно, увели- 
чаване на този срок и намаляване 
на цените няма са има, но за 
сметка на това пък участниците В 
тази Кампания тръбят с пълна си- 
ла за неповторимо ниските цени на 
софтуера у нас, без да си дават 
сметка, че един пълен с бъгове 
УМпдомв98, за Който Все още няма 
направена българска Версия, приб- 
лижава Като цена две средни бъл- 
гарски заплати. В тази Връзка 
пред потребителите стоят HAKON- 
Ко Възможности: 

„ да изчакат появата 
на български Версии на =L 
продуктите и то на npu- 61 
емлива за стандарта ни 
на живот цена; 

= да си закупят закон- 
но софтуер, Който ще им 
струва повече от КомпЮ- 
търа, Който притежават; 

= да продължават по 
стария начин Като полз- 
Ват каквото искат на це- 
ната на едно празно СО 

„ да преминат Към 
употреба на Конкурентни 
продукти, с по-сносни це- 
ни. 


Subeit 
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вета взе ан: 


Добра алтернатива за Gp panu 


потребителите на MS 

Office предлага хамбургската фир- 
ма Star Division с абсолютно безп- 
латния за некомерсиална употреба 
офис-пакет, наречен StarOffice, koù- 
то ще намерите на диска Към Hac- 
тоящия брой на РС Мапа. 


Компютърни конфигурации за Всички нужди и 


> 


[Profe кина) Data 
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Първият Въпрос, Който неизбеж- 
но Възниква, е “Как така безпла- 
тен?”. Един от отговорите иава 
от шефа на фирмата-производи- 
тел: “...един абсолютно безплатен 
офис-пакет за индивидуални потре- 
бители е път Към независимост 
от монополите." В това има голя- 
ма доза истина, но не бива да се 
заблуждаваме, че Star Division е ca- 


ре тр тт тен тво рат тет 


зоо 


зиции и сред бизнес-потребители- 
те. Това, че за StarOffice не тряб- 
Ва да плащате нищо, не означава, 
че този пакет отстъпва с нещо на 
конкурентните офис-пакети или че 
е поредната Ѕһагемаге-недомисли- 
ца, тъй като 8 него има Всичко, от 
Което се нуждаете и много повече 
от това, което сте свикнали да 
намирате 8 MS Office. 
Системните изисквания на про- 
дукта са изключително ниски (486, 
16 МВ ВАМ, 110 МВ свободно дис- 
ково пространство) и по този Ha- 
чин Кръгът на потенциалните пот- 
ребители е доста широк. Този Кръг 
се разширява допълнително като 
се има > предвид, че 
StarOffice е разработен за 


— АЙТИ 


ты. пан пын ЗУ ААР > 


мо хуманитарна организация. Прак- 
тиката да се разпространява без- 
платно даден продукт е чудесна 
форма на реклама от една страна, 
а от друга това е поставяне на 
добра основа за спечелване на по- 


цели, ъпгрейд, 


30 ускорители, ожойстици, геймпадове, 


Консумативи, компоненти и мултимедия 


3 % отстъпка при покупка от магазина с този талон 
бул. Христо Ботев 29, тел. 951 61 06, 951 59 62 
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УВ алия 


|. различни операционни cuc- 
теми, по този начин ос- 
Вен Версията за Windows 
95/98, можете да работи- 
те и под Linux, 082, 
MacOS и Sun Solaris, koe- 
mo e много добър вариант 
за > почитателите на 
Мсгозой-ее-системите. 
При инсталирането не 
би трябвало да срещнете 
особени проблеми. Единс- 
тВената спънка е необхо- 
димият сериен номер на 
продукта, Който трябва 
да получите от сайта на 
Star Division, а за читате- 
лите ни, koumo не разполагат с 
достъп до Интернет сме приложи- 
ли геадте-файл, с необходимата Ви 
за успешното инсталиране инфор- 
мация. След Като приключите с ин- 
сталацията Върху десктоп-а Ви ще 
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се появи иконката на StarOffice. Не 
се опитвайте да пърсите отдел- 
ните продукти на офис-пакета, 
тъй Като те са интегрирани и 
след стартиране на програмата 
ще попаднете 6 така наречения 
“Ѕіаг0еѕкіор", Който организира 
Всички модули на програмата и на- 
подобява Външния Вид на Windows 
Explorer. ЗагОезКор е изключител- 
но интуитивен и ле- 

сен за употреба, ka- pa 
то производителите 
са предвидили Въз- fe 


зка шава Javaa Фе от -:- 


документът изглежда много повече 
като лист хартия и е по-удобен за 
ориентиране и оформление, отКол- 
кото В М$ Мога. По отношение на 
работата с различни графики - 
Векторна и растерна, 8 StarOffice 
са предложени много повече Въз- 
можности отколкото В конкурент- 
ни офис-пакети и те са предоста- 
тъчни за потребителя, Който не се 


= триста l | 


оа по 00 -aldae пста2» 


е 
можността да бъде 2 
Е 


конфигуриран според 


предпочитанията на 


потребителя. По то- 


2 
и 
т 5 
зи начин можете да |} 
придадете на Star- и 


Desktop Вид, Все едно 
работите В 052, Mac- 


HHHH 
EFE 


на съвсем добро ниво, но е доста 
различна от масово използвания 
Outlook Express, така че ще ви е 
необходимо известно Време, за да 
свикнете с нея. НТМЕ-редакторът 
е изключително лесен за употреба, 
с много приятен за потребителя 
интерфейс и не би затруднил даже 

и начинаещите 6 уеб-дизайна. 
Независимо от изключително 
доброто Впечатление, Което пра- 
Ви, StarOffice има и сериозни недос- 
татъци. На първо място бих noc- 
тавил невъзможността за КонВер- 
тиране на документи на кирилица, 
създадени В MS Word. Това Важи и 
за експортирането, а най-неприят- 
ното е, че това засяга Всички mo- 
дули и по тази причина няма да мо- 
Же да четете уеб-страници на Ки- 
рилица, а още по-малко да се опит- 
Вате да създавате 


7 рай 


с кос: РНИИ 


OS или XWindow среда. ЕНД Сте ЕНЕВ ети — == ë makua и да се Haga- 
Като споменах за | H нем АН три бате, че те ще mo- 
модули, трябва ga с пе Е а гат да Бърелшпроде: 
подчертая, че Star- ПЕНЕВ пож унаи марк уудан Бето а со приз "Аита 00 к пат ракови | тени с помощта на 
с Като мислам бетумнага исторыя ка © еги = Соат иа (Д са | 
Office съдържа абсо- = HHS] „еам e ranma peaarenraoer те парна, багате ори и вест | друг браузер. Проблем 
Ц за. илеге гъсти, а също тве месжо PARTHA и добр збрана за BOTO трасе муто и на 4 
лютно Всичко, Което Рет < на поеледно място с практичеж, ясен и удобен за псттзваме имперфане — предизвиКва и импор- 
Bwl ЕЕ Незайаноаме, че nowe eTO ще карате не са реално сымеспиванци предели, х 
s али уто ГНН ка Баа 07 TAN Aih MED МЕТАН camo. За това 
се изисква от един ты: | тирането на файлове 
съвременен офис-пакет - органай- [9 сои карме Поетите чо бреза aea nunna | ОП Excel, Който ще 


зер, текстообработка (StarWriter), 
електронни таблици (StarCalc), 6a- 
за данни (ЅіагВаѕе), програма за 
изработка на презентации 
(Ѕіагітргеѕѕ), за обработка на изоб- 
ражения (Ѕіаптаде), за векторна 


чупат, започват да RAAMAT капаците на дувагатела ы бачьюжанка, 8 вее карате NO 
безотговорно ж гозрушите APSA колта сы. MEAN AD Водите наа-тъзоёг за всехи гейшъс 
набе “САМЕ ОМЕН". А инле колите до тоты момент са четири. кото имате ръзмезкмостта 
па изтеглите и новы от сайта на ыграта. Те са оформеми като тепични ва 50-79 и 60-76 
TOSH омерекански ввтслмобыла = тромава огромни, Трудчо упешалянеин, но за сметка на 
1008 доста бързи Вос още ве мога да сн ODANA причижата, езито в =аарайа мазорите да 
MADOT копите от адина скорост, Dangara на гажшаз определено създава много плевоболяя и 
често е причина за неропея в състезниемето. 

Пастате, по кто ще со гоните = вашите опомемти са шест я ов пръхгяати из терыгория 
та на Северна Алега ~ TOGS са трасето най-пче в Цатиле, в също тата н по ёда писта в 
Канада н Менсыюо. Пълките мвстилям са доста panman — ст традиционния осфайт, през па 
съците до TANTA м снелкнига траст Таха, че след кате бгечелите първата. ме сеъзаванитя 
тойа дА спане MOTHO ы съв = тъй като те Обызбнойрано HAUET нешо CRO ГЕЛИ 


ія 


можете ga отвори- 
те, но определени 
формули просто няма 
да фунКционират. Т.е. 
бъдете Крайно пред- 
пазливи при работа- 


графика (StarDraw), а също така и 
абсолютно фунКционален пакет за 
работа В Интернет - програма за 
електронна поща и работа с нюзг- 
рупи, браузър, НТМЕ-редактор, ЕТР- 
Клиент. Текстообработката u 
електронните таблици по сВвоште 
Възможности не се отличават осо- 
бено от Word и Excel В MS Office. 
Има известни разлики по отноше- 
ние на някои функции, но те са нез- 
начителни и е трудно да се преце- 
ни Кои са по-ефективни. Впечатле- 
ние прави фактът, че В StarWriter 


ри вие тырат деста по у 


пали 


ива пистите са сфорывни прерасне, но 
Lia pønanima mr tmi бга 


ий та с данни и прехвър- 
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занимава професионално с графи- 
чен дизайн. За работата 8 Интер- 
нет-среда, може да се Каже, че 
програмистите от Star Division са 
се постарали сериозно, тъй Като 
налице са Възможности, Кошто В 
другите подобни продукти липсват 
или са на прекалено примитивно 
ниво. Браузърът е един от най-бър- 
зите, Кошто съм срещал, поддържа 
Java и Java Script, а пощенската 
програма е напълно функционална и 


al 


RGP 


лянето им между раз- 
личните офис-пакети. 

Независимо от тези недоста- 
тъци StarOffice е напълно завършен 
и приятен за употреба продукт, 
който се отличава с ниски систем- 
ни изисквания, Възможност за pa- 
бота под различни операционни 
системи, много удобен, интуити- 
Вен интерфейс, и не на последно 
място - безплатен. 


Владислав Маринов 


DISKWORLD 


ИГРИ 

Corsairs - стратегия 

Оезсеп! З – 30 екшън 

Quake 3 Arena - 30 екшън 
Official Formula 1 Racing - рали 
"Раікаїапа - 30 екшън (само за 
мултиплейър) 

Ехрепдаше - екшън 

Space Bunnies Must Die! - 
Приключенски екшън 

Визпап Roulette 2 – стратегия 
Solitaire - логическа игра 
Shadow Company = екшън 
Monsters & Mayhem 


ПРОГРАМИ 

Star О се 5.0 - интегриран офис- 
пакет 

IrfanView 3.0 – графичен редактор 
CD-DA Extractor 3.0.5 — рипва и 
компресира WAV, RAW и МРЗ 
файлове от аудио СО или ОМО 
СО-Виппег 9.10 – Media Player 


Total Recorder 2.0 – аудио-редактор 


n-Track Studio 1.2.5 - 
аудиоредактор 

Snagit (32-bit) 4.32 

Paint Shop Pro 5.03 – графичен 
pegakmop 

Drag and File Gold 4.50 -файл 
мениджър 

ОП Show 4.3 – Контрол на 
процесите 6 Windows 95/98 
Uninstall Manager 3.0 

Opera 3.60 - интернет браузър 
Net Vampire 3.2 - програма за 
изтегляне на файлове от 
интернет 

Deep Space Screensaver 2.1 - 
скрийнсейвър 

АдиаЗсаре 1.0 - аквариум 
MusicMatch Jukebox 4.0 b – МРЗ 
плейър и мениджър 

Just the Fax (32-bit) 2.81 – факс 
програма 

Winamp 2.20 - аудиоплейър (МРЗ, 


МР2, СО, МОО, МАУ) 

Graphic Workshop Classic (32-bit) 
1.1у = Конвертор и pegakmop на 
графични файлове 

EditPad 3.4.1 - текстов редактор 
ICQ (32-bit) 99а bild 1800 

AntiViral Toolkit Pro - антивирус 


UPDATES 

Myth 11 v1.3 

Close Combat IIl v3.0b 
StarSiege v1.002 
Quest for Glory V v1.2 


+ UPDATES 


3 6p. - 
6 6p. - 
12 6p. - 


чана nowa или по kypuep! 


Как да се абонирате: 


София: 
Пловдив: 
Варна: 


Ако се абонирате сега, тези цени 
ще Важат и Когато станем 100 страници 


Цени за абонамент: без диск 


Ако сте пропуснали броеве на РС Мапіа, 
можете да ги закупите от: 


Площад “Славейков”, масите на “Плиска” 

ул. “Д-р Вълкович” №4, масите на Главната 

ул. “Прага” №3 /срещу книжния пазар/ 

ул. “Иван Аксаков” №31 /срещу МУ/ 

На същите адреси можете да си закупите диск, ако не 
сте успели да намерите списание с диск. Цената му е 
2 400 лева. Ако имате проблем с диска изпратете e- 
тай на рс-тапіа@іпате.сот 


Не!-Сорег 
Worms Armageddon 


Gangsters: Organized Crime – Patch 4 


Resident Evil 2 v.1.4 
NASCAR Revolution v.1.2 
Apache Havoc v1.1d 
Lands of Lore Ш v1.06J 
Ultim@te Race Pro v1.5 
Warzone 2100 v1.02 
The Settlers Ш v1.34 
Quake - Pain Addon 


DOS Software 

Snagit 4.32 

PicaView16 1.7 

AllClear 2000 Pro 2.8c – проверява 
за “проблема 2000” 

Opera (16-bit) 3.60 – интернет- 
браузър 

А Nightmare оп Sesame Street 1.0 
Таке Ernie апа Вей 

AntiViral Toolkit Pro - антивирус за 
dos 

FREESPACE 

30-модели на Коста Атанасов 
(Кос) 


с диск 
4 500 11 700 
9 000 23 400 


18 000 48-860 42 000 


Абонатите на РС Мапа с диск го получават с препоръ- 


- С пощенски запис на адрес София 1505, ул. Кутловица 
№53, Вх. Б, ап. 1 на името на Катерина Тодорова Цанова 


– Направо В редакцията. Справки на телефон 87 47 19 


дисоб Дава за България: я 


4 
ср София, тел: 444 570 | 
мо Af syn. Владимир Заимов 56 


София, тел: 963 10 86 
ул. Латинка 40 


~L 4 о а pe 


ў: 
70-7097 


8100 
Internet Burger... 


В Който нищо не липсВа! 


